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€ Compétences détaillées

= Aloral
- Se présenteret présentersafamille
- Parleretraconter a partir d'images.
- S’exprimer, commenter, poser des questions.
- Décrire un objet, un personnage, une situation.
- Expliquer, se faire comprendre.

= Enlecture

- Ecouteret comprendre untexte.

- Suivre une histoire al’aide desimages.
- Reconnaitre des mots globalement.

- Développerladiscrimination visuelle.
- Développerladiscrimination auditive.

=>» En graphisme

- Savoirteniretutiliser feutreet crayon.

- Savoirreproduire des symboles décoratifs (points, croix, etc.)

- Savoirreproduire des traits graphiques (trait horizontal, vertical, pontinversé).
- Reconnaitre des couleurs etles appliquer.
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LANGAGE

@ SEANCE 14

Présenter le livre d’histoires aux enfants et les
laisser observeret découvrirlacouverture.
Laisser les enfants citer tous les éléments
illustratifs et textuels.

® Posernombre de questionstels que :

1. Que voyez-voussurlacouverture ?

= des personnages.

2. Pouvez-vousles décrire ?

Demander aux enfants de regarder le titre de
la collection et d’essayer de le deviner en leur
donnantdesindices:

- nous avons des personnages d’histoires ; ils
tiennent un crayon, un livre, ce sont des
objets pourde laclasse.

=» PHASE ORALE

Afficher un par un les posters du conte au
tableau.

Donner aux enfants un temps libre et
silencieux, assez court, puis les laisser
s’exprimer. Leur demander de décrire les
personnages, le lieu, les actions.

Si les observations ne viennent pas, relancer
I’échange et encourager la prise de parole par
un jeude questions/réponses:

1. Que voyez-voussurle poster1?

@ SEANCE 2@

=>ECOUTE ET COMPREHENSION DU CONTE
Rappeler ce qui a été fait en séance
précédente.

Faire écouter le conte a partir du CD Audio
disponible dans la boite pédagogique. Laisser
les planches affichées au tableau. Guider les
enfants en montrant les détails sur les
planches pour leur faciliter la compréhension
du conte.

Répéterl’écoutedeux outroisfois.
Poserensuite les questions :
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=1l yaun ogre, une petite fille avec un bonnet
rouge, deux petits gargons, etc.

3. Que tientl’ogre dansles mains ?

= un gros crayon.

4. Et la petite fille que porte-t-elle ?
=unlivre.

Etc.

En classe on apprend. Nous avons des
histoires qui vont nous aider a apprendre, la
collection s’appelle Histoires d’apprendre.

= desenfants et des grandes personnes.
2. Quefontlespetits garcons?

= ilsdorment.

3. Ou sont-ils?

= dansleurmaison.

4. Quelle estcette piéce ?

=le salon.

Procéder de la méme maniere avec les autres
posters de I'histoire.

1. De quoi parle |’histoire?

= de septfreres.

2. Qui estlehéro?

= Le PetitPoucet.

3. Ou sont abandonnéslesseptfreres ?

= Dansla forét.

4. Que fait le Petit Poucet pour retrouver la
maison ?

=il pose des morceaux de pain a terre.

5. 0u vont se réfugierles septfréres?

= dansune vielle maison aufond des bois.
6. Qui habite cette maison ?
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= unméchantogre.

@ SEANCE 3@

=» PHASE ORALE
Rappeler ce qui a été fait en séance
précédente. Demander aux enfants de

rappelerle titre du conte.

Afficher les posters et demander aux enfants
de décrire les personnages, le lieu, les actions.
Raconter I’histoire a partir des posters. Poser
des questions pour évaluer la compréhension
desenfants:

- Planche 1:

1. Ou sont lesenfants ?

= ilssontdansleur maison.

= LANGAGE

Laisser les posters affichés et donner un
temps aux enfants pourlesobserver.

Faire des petits groupes de trois ou quatre
enfants. Demander a chaque groupe d’enfants
de reconstruire I'histoire avec leurs propres
mots. Un groupe d’enfant pourun poster.

= DESCRIPTION
Exposer aux enfants le poster 1 et leur
demanderde s’exprimersurce qu’il voit.

= PHASE ORALE
Rappeler ce qui a été fait en séance
précédente. Demander aux enfants de

rappelerle titre du conte.

Faire écouterle conte a partir du CD Audio
disponible danslaboite pédagogique.
Répéterl’écoutedeux outroisfois.
Poserensuite les questions :

1. De quoi parle I’histoire ?

= d’un petitgarcon et de sa famille.

2. Qui estlehéro?

= Le PetitPoucet.

3. Ou sont abandonnéslessept freres ?

=> CARTES LEXICALES
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Etc.

2. Que font-ils?

=ilsdorment.

3. Qui sontces grandes personnes ?

= |le papaet la maman.

4. Que font-ils?

=ilssontassis etilsdiscutent.

Etc.

Procéder de la méme maniere avec les autres
posters de I'histoire.

Les amener a utiliser un lexique relatif a la
maison eta sonintérieur:

- le toit, la porte, la fenétre, le tapis, la table,
la chaise, le fauteuil...

Demander aux enfants qui le peuvent de
décrire leur propre maison:

- le salon, la chambre, la salle de bain, la
cuisine...

= Dansla forét.

4. Pourquoile petitPoucetpose des
morceaux de pain a terre ?

= pourretrouversa maison.

5. 0u vont se réfugierlesseptfréeres ?
=dansunevieillemaisonaufond des bois.

6. Qui habite cette maison ?

= unméchantogre.

Etc.

Afficher les posters et demander aux enfants
de décrire les personnages, le lieu, les actions.
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Montrer les cartes lexicales disponibles dans
la boite pédagogique.
Guiderlesenfantsdansleurréponse :

- quel estcetobjet ? a quoi sert-il ?

- quelle est cette piece? que fait-on a
I'intérieur?

=» COMPREHENSION DE L’HISTOIRE

Rappeler le titre du conte et le theme qu'il
évoque.

- Le conte : Le Petit Poucet

- Le theme : la famille, la maison, les piéces de
la maison, etc.

Reprendre les posters et poser des questions
relativesautheme:

- Ou se trouve le Petit Poucet au début de
I"histoire ?

dans sa maison.

Dans quelle piece de lamaison ?
danslesalon.

ACTIVITES DE LECTURE

@ SEANCE 1€

= PHASE ORALE

Rappelerce quia été faitenséance
précédente.

Présenterles posters aux enfantsetleur
demanderde se rappelerl’histoire du Petit
Poucet.

Présenterlaplanche 4et leslaisserl’observer.
Faire un travail de discrimination entre les
fillesetles garcons.

Marquer une séparation danslaclasse et
demanderauxfilles de se placerde tel coté et
aux garcons de se placerde I’autre coté.

Leur demanderd’observerlaplanche 4 etde
montrer ou sontlesgargons, et ol sont les
filles.

Faire un travail lexical en employantun
vocabulairelié alafamille etases membres:
- sceurs, fille, frere, fils, papa, maman, grand-
pere, grand-meére, etc.

- demanderaux enfants quile peuventde
décrire lesmembresde leurfamille: «j’aiune
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- quel est ce personnage ? c’est la maman du
Petit Poucet.

- quel est ce meuble ? c’est une cheminée. Ou
se trouve-t-elledansle poster1?

- Commentreconnaissez-vous le salon ?

=ily a desfauteuils, untapis, une cheminée.

- Avez-vous déja vu une maison de ce genre ?
Vous parait-elle neuve, vieille, riche, pauvre ?
- Qui-sontles enfants présdu Petit Poucet ?

= ce sont sesfréres.

- Quisontlesdeux grandes personnes ?

= c'estle papa etla mamandu Petit Poucet.

Terminer la séance en demandant aux enfants
de réaliser les activités des pages 6 et 7 du
cahier d’activités.

sceur, c’estunefille, mon papaest un garcon,
etc.»

Terminer la séance en demandant aux enfants

de réaliser I'activité de la page 8 du cahier
d’activités.
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@ SEANCE 2@

=> ACTIVITES CREATRICE

Rappeler ce qui a été fait en
précédente. Demander aux enfants
rappelerle titre du conte.

Faire écouterle conte a partir du CD Audio
disponible dans laboite pédagogique.
Répéterl’écoutedeux outroisfois.

NE PAS EXPOSER LES POSTERS.

Laisserles enfantsimaginer!’histoire.
Leur demander de reconstituer |’ histoire avec
leur propre mot.

séance
de

@ SEANCE 3¢

= CHRONOLOGIE

Rappeler ce qui a été fait en
précédente. Demander aux enfants
rappelerle titre du conte.

Faire écouterle conte a partir du CD Audio
disponible dans laboite pédagogique.
Répéterl’écoutedeux outroisfois.

séance
de

=» PHASE PREPARATOIRE

Présenteraux enfants unvétementa pois.
Leur décrire le vétement.

Dessinerle vétement au tableau suffisamment
grand etinviterles enfantsun parun a remplir
le dessin de points avecune craie ou un feutre
d’ardoise.

=>» APPLICATION
Rappeler ce qui a été fait en séance
précédente. Demander aux enfants de

rappelerle titre du conte étudié.

Inviter les enfants a ouvrir leur cahier a la
page 10 et repérer|’objet dessiné.

Leur demander:

- Quel estcetobjet? c’estun bonnet.

Page 7

Fourniraux enfants du papierblanc. Leur
demanderde représenterleurmaisonet/ou
les membres de leurfamille. Inviter chacun
d’eux adécrire sondessin.

Terminer la séance en demandant aux enfants
de réaliser 'activité de la page 9 du cahier
d’activités.

Répartirles enfants en quatre oucing
groupes.

Afficherles postersdansle désordreet
demanderaun groupe de remettre les
postersenordre.
Répéterl’opérationaveclesautres groupes
I"'unaprés|’autre.

Le dessindoit étre plein de points.
Offrirensuite une feuille blanche aux enfants
etlesinviteraréaliserdes points de couleur
sur I’ensemblede lafeuille.
Verbaliserleuraction.

- A qui est-il ? c’est celui d’un des fréres du
Petit Poucet.

- Qui a-t-il de dessiner dessus ? Des petits
points.

Inviter les enfants a prendre leurs feutres de
couleurs et leur demander de réaliser

I’activité de la page 10.
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= PHASE PREPARATOIRE

Présenteraux enfantsunobjetdécoré de
motif (une trousse, unvase, un pull, etc.). Leur
décrire I‘objet.

Dessinerun objet au tableau suffisamment
grand etinviterles enfantsun parun a remplir
le dessin de symbole avecune craie ou un
feutre d’ardoise. Vous aurez préalablement
dessiné des modeéles de symbolessimples a

=> PHASE PREPARATOIRE

Faire un rappel de ce qui a été faitau cours de
la séance précédente.

Imprimer la page de coloriage du coussin
disponible surle CDdu guide.

= APPLICATION

Rappeler ce qui a été fait en séance
précédente. Demander aux enfants de rappeler
le titre du conte étudié.

Inviter les enfants a ouvrir leur cahier a la page
11 et repérerlesobjets dessinés.

Leur demander:

- Quels sont ces objets ? ce sont des
couronnes.

retranscrire comme une croix, un trait, un
point, etc.

Le dessin doit étre plein de symboles.
Offrirensuite une feuilleblanche aux enfants
etlesinviteradécorerlibrement!|’ensemble
delafeuille.

Verbaliserleuraction.

Demanderaux enfants de décorerlibrementle
coussin. Lesguiderenleurproposantdes
symboles, desformes autableau ;ils peuvent
utilisercrayons de couleurs, feutres, peinture,
etc.

- A qui appartiennent-elles ? aux filles de
I’ogre.
- Qui a-t-il de dessiner dessus ? des croix, des
ronds...

Inviter les enfants a prendre leurs feutres de

couleurs et leur demander de réaliser I’activité
de la page 11.
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LANGAGE

@ SEANCE 14

Présenter le livre d’histoires aux enfants et
faire unrappel de la semaine précédente.

e Posera nouveaux les questionstels que :

1. Que voyez-voussurlacouverture ?

= des personnages.

2. Pouvez-vous les décrire ?

= PHASE ORALE

Afficher un par un les posters du conte au
tableau. Demander aux enfants de se rappeler
le titre du conte.

Donner aux enfants un temps libre et
silencieux, assez court, puis les laisser
s’exprimer. Leur demander de décrire les
personnages, le lieu, les actions.

Si les observations ne viennent pas, relancer
I’échange et encourager la prise de parole par
un jeude questions/réponses :

1. Que voyez-voussurle poster1?

@ SEANCE 2@

=>» DESCRIPTION DE L’HISTOIRE

Rappeler ce qui a été fait en séance
précédente.

Faire écouter I'histoire a partir du CD audio.
Demander aux enfants de rappeler le titre du
conte.

Afficher les posters et demander aux enfants
de décrire les personnages, le lieu, les actions.
Demander aux enfants qui le peuvent de
rappeler|’histoire.

Raconter I’histoire a partir des posters. Poser
des questions pour évaluer la compréhension
desenfants:

=1lyaun ogre, une petite fille avec un bonnet
rouge, deux petits gargons, etc.

3. Que tientl’ogre dansles mains ?

= un gros crayon.

4. Et la petite fille que porte-t-elle ?
=unlivre.

Etc.

= desenfantsetdesgrandes personnes.
2. Quefontles petits garcons?

= ilsdorment.

3. Ousont-ils?

= dansleurmaison.

4. Quelle estcette piéce ?

= le salon.

Procéder de la méme maniéere avec les autres
posters de I'histoire.

- Planche1:

1. Ou sont lesenfants ?
=ilssontdansleurmaison.

2. Que font-ils ?

=ilsdorment.

3. Qui sontces grandes personnes ?
= |le papaet la maman.

4. que font-ils ?
=ilssontassisetilsdiscutent.

Etc.

Procéder de la méme maniere avec les autres
posters de I'histoire.

©OWELLCOMEDITIONS -2019
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@ SEANCE 3¢

=>» CARTES LEXICALES

Prendre les cartes lexicales disponibles dans la
boite pédagogique. Choisir les cartes relatives
alamaisonetaux objets de lamaison.

Les éparpiller sur une table et inviter les
enfants autourde cette table.

Demander a un enfant de piocher une carte et
dela décrire:

- Quelle est cette piece?

= lachambre.

ACTIVITES DE LECTURE

@ SEANCE 14

= PHASE ORALE

Rappelerce quia été faitenséance
précédente.

Présenterles postersaux enfantsetleur
demanderde se rappeler|’histoire du Petit
Poucet.

Présenterlaplanche let leslaisser|’observer.
Demanderaux enfants de citerce qu’ils voient
sur l’'image enlesguidant:

1. Qui est ce monsieur?

= c'estle papa du Petit Poucet.

2. Et lafemme qui est-elle ?

= c’estlamaman du Petit Poucet.

@ SEANCE 2@

= PHASE ORALE

Rappelerce quia été vu enséance
précédente.

Reprendre laplanche 1et I’afficher.
Continuerl’observation de laséance 1en
posant d’autres questions pour préparer
I’activité de lecture p14.

- Ou sontassisles parentsdu Petit Poucet ?
= sur leschaisesde latable a manger.

=>» PHASE APPLICATION

Faire desgroupesde 4 ou5 enfants. Présenter
3 carteslexicalesface découverte.

Page 10

- Que vois-tu dans cette chambre ?
=ilyalelit, lachaise, le bureau...

- Que fait-ondanslachambre ?

=onse repose,ondort.

- Peux-tu nous parler de ta chambre ? as-tu un
bureau ? Dors-tu seul ou avec ton frere ou ta
sceur?

Etc.

Répéter|’'opération avecles autres enfants.

3. Ou se trouve le Petit Poucet surl’image ?
=il estcouché sur le fauteuil.

4. Qui sontlesenfants ?

= ce sont lesfréres du Petit Poucet.

5. Quelle est cet objet ? (En montrantdu
doigt)

= c'estunefenétre.

6. Quel estcelui-ci ?

= c’estune cheminée

7. A quoisertla cheminée ?

= a seréchauffer.

Etc.

- Et les gargons, ol sont-ils couchés ?
=surlelit.

- Le Petit Poucetaussi estsurlelit?

= non, le Petit Poucet est surle fauteuil.
- Que voit-on parlafenétre ?

=lalune.

Etc.

Laisserlesenfantslesobserveretciterles
objets présentssurles cartes.
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Demanderaux enfants de fermerles yeux puis
échanger une carte par une autre.

Inviterles enfants atrouver quellecarte a été
échangée.

Ouvrirle livre d’histoires a la page 9 etle
cahier d’activitésala p14.

@ SEANCE 3¢

= RAPPEL

Rappelerce quia été vu en séance
précédente.

Reprendre I’observation desimages et
relancer une série de questions afin d’évaluer
la mémorisation etlacompréhensiondu
conte.

Présenterle poster4et réaliseruntravail de
discrimination visuelle.

Inviter parexemple les enfants aobserver
deuxdesfillesde I’ogre (les plus visibles sur
I'image) etdemandez aux enfants:

- Quisontcesfilles?

= cesont lesfillesde I’ogre.

- Que portent-ellessurlatéte ?

= unecouronne.

@ SEANCE 4@

=> RAPPELET APPLICATION

Rappelerce quia été vu enséance
précédente.

Reprendre I’observation desimages et
relancerune série de questions en posant
d’autres questions, afin d’évaluer la
mémorisation etlacompréhension du conte.

=> PHASE PREPARATOIRE

Demanderaux enfants d’observerlesimages
qui se ressemblent.

Puis demander aux enfants de réaliser
I’activité de la page 14 du cahierd’activités.

- De quelle couleurestle pull de cette fille ?
= jaune.

- Et le pull de cettefille ?

=rouge.

Elles portentun pull de couleurdifférente.

- De quelle couleurestlajupe de cette fille ?
= rouge.

- De quelle couleurestlajupe de sasceur?
=rouge.

Elles portentune jupe de couleur différente.
Amenerles enfantsaexprimerles différences
entre ces deux sceurs en employant des mots
telsque:

- estdifférentsde, laméme que, comme,
pareil...

Présenterle poster4et rappelerle travail de
discrimination visuelle fait précédemment.
Réaliserl’activité de la page 15 du cahier
d’activités.

Faire un rappel de ce qui a été faitau cours des demanderezaux enfants de relierles points
séances précédentes. pour tracer deslignes horizontales.
Inviterles enfantsapasserunpar un au Verbaliserleuraction.
tableauetleurdemanderde tracerdeslignes

horizontales. Vous aurez dessiné des points a Distribuerdesfeuilles blanches et demander
droite eta gauche surle tableau etvous aux enfants de tracer des lignes horizontales.

Page 11
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IIsdoiventremplirlafeuille. lls peuvent

= APPLICATION

Faire un rappel de laséance précédente.
Distribuerde lapate a modeleraux enfants et
leurdemanderde roulerun morceau de pate
jusqu’aobtenirunlong morceau.

= APPLICATION

Faire un rappel de laséance précédente.
Procéderde laméme faconqu’enséance 1
avecdes traitsverticaux.

En séance 4, faire un rappel delaséance 3.

changerde couleurpourchaque trait.

Les éleves doivent présenterenl’airleurpate a
modelerverticalement.

Terminerlaséance eninvitantleséléevesa
réaliserI’activité de lap16.

Reprendre le jeude pate amodeleret
demanderaux enfantsde laprésenter
verticalement.

Terminerlaséance eninvitantlesélévesa
réaliserl’activité de lap17.

©OWELLCOMEDITIONS -2019
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LANGAGE

@ SEANCE 14

= RAPPEL

Présenter le livre d’histoires aux enfants et
faire un rappel de ce qui a été fait les
semaines précédentes.

e Poser a nouveaux des questions tout en
modifiantun peutels que :

=>» OBSERVATION

Avantde lancerl’enregistrement audio du
conte, demanderaux enfants quile peuvent de
rappelerle titre du conte puisde le raconter
avecleurs propres mots.

Faire intervenirlesautresenfantsenleur
demandantsile récitestcorrect. Répéter
I’exerciceavecd’autres enfants.

@ SEANCE 2@

= LANGAGE
Rappelerauxenfantsle theme du conte.
Poserdes questions :

- De quoi parle I’histoire ?

= du Petit Poucet.

- Ou vitle Petit Poucet ?

= dans une maison dans la forét.
- A-t-ilune maman?

= oui.

- A-t-ilunpapa?

= oui.

- Et desfréres?

= Oui.

- A-t-il dessceurs ?

=non.

1. Ou se trouve le Petit Poucet sur la
couverture ?

= les enfants montrent du doigt.

2. Que tient-ildans ses mains ?

= uncrayon.

Etc.

Afficherles postersautableau.

Laisserle temps aux enfants de les observer.
Retirerensuite un posteret demanderaux
enfants de retrouverle postercaché.
Répéterl’exercice.

- Le Petit Poucet est-ilun garcon ou unefille ?
= c’estun garcon.

Vous pouvez demander aux garcons de se
lever. Interrogez-les un par un sur les membres
de leurfamille enleurdemanderdelesciter:
= j’ai un papa, une maman et un petit frére ;
j’aiun tonton, j’aiune grand-mere, etc.
Répéterl’opérationaveclesfilles.

Invitez les enfants a utiliser le lexique lié a la

famille : tonton, tata, cousin, cousine, papa,
frere, sceur, maman...

©OWELLCOMEDITIONS -2019
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@ SEANCE 3¢

=>» CARTES LEXICALES

Exposeraux enfantsle poster1etleur Distribuerune carte a chaque enfant: la
demanderde s’exprimersurce qu’il voit. chambre, lacuisine, lasalle de bain, le salon.
Les amenerautiliserunlexique relatifala Demandera unenfantde montrersa carte a
maison en attirantleurattentionsurles un autre enfantsans que le premierne lavoie.
objets: L'enfant quivoitl'image doit mimer la piéce de
- le salon, le tapis, lacheminée, lafenétre, |a la maison qui estreprésentée surlacarte afin
table, le fauteuil... que celui qui montre I'image ladevine.
Prendre les cartes lexicales.

@ SEANCE 4@

= RAPPEL
Il s’agitau cours de cette séance de rappeler mémes questions mais elledoitles enrichir
de quia été faitau cours des séances par d’autres questions.

précédentes. L'enseignante peut proposerles

Proposeraux enfants d’apporter quelques photos de famille.

Chaque enfantapporte des photos de safamille. Les enfants devront présentertoura tour leur
famille, raconter ce a quoi correspond la photo (vacances, fétes, sortie, etc.).

L'enseignante peutleur proposerlaréalisation d’un album que les enfants pourront décorer et
apportera leurs proches.

=>» APPLICATION
Imprimerle coloriage de lamaison disponible
alafindu guide puis laisserles enfants

colorier.

=> APPLICATION

Distribuerune feuille blanchea chaque dessinerleurmaison. lls peuventalafin
enfant, leurdemander, s’ils le peuvent, de colorieretdécorerleurdessin.

©OWELLCOMEDITIONS -2019
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HISTOIRE D’APPRENDRE —GUIDE PEDAGOGIQUE — PETITE SECTION

=>» RAPPELET CONSOLIDATION

Faire un rappel des séances précédentes
(semaines2et3 compris) puisreprendre le
graphisme surdesfeuilles libres.

©OWELLCOMEDITIONS -2019
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HISTOIRE D’APPRENDRE —GUIDE PEDAGOGIQUE — PETITE SECTION

LANGAGE

@ SEANCE 14

= RAPPEL

Présenter le livre d’histoires aux enfants et
faire un rappel de ce qui a été fait les
semaines précédentes.

e Poser a nouveaux des questions tout en
modifiantun peutels que :

1. Ou se trouve le Petit Poucet sur la
couverture ?

=» OBSERVATION

Avantde lancerl’enregistrementaudio du
conte, demanderaux enfants quile peuvent de
rappelerle titre de I’histoire puis de laraconter
avecleurs propres mots.
Faireintervenirlesautresenfantsenleur
demandantsile récitest correct. Répéter
I’exerciceavecd’autres enfants.

@ SEANCE 2@

= LANGAGE

Rappeleraux enfantsle théme de |’histoire.
Poserdes questions:

- De quoi parle I’histoire ?

= du Petit Poucet.

- Ou vitle Petit Poucet ?

= dans une maison dans la forét.
- A-t-ilune maman?

= Oui.

- A-t-ilunpapa?

= oui.

- Etdesfreres?

= oui.

- A-t-il dessceurs ?

= non.

= les enfants montrent du doigt.

2. Quel est ce personnage qui porte un gros
crayon ?

= c'estl’ogre.

Etc.

Afficherles postersautableau.

Laisserle temps aux enfants de les observer.
Retirerensuite un poster et demander aux
enfants de retrouverle postercaché.
Répéterl’exercice.

- Le Petit Poucet est-ilun garcon ou unefille ?
= c’estun gargon.

Vous pouvez demander aux garcons de se
lever. Interrogez-les un par un sur les membres
deleurfamille enleurdemanderde lesciter:
= j’ai un papa, une maman et un petit frére ;
j’aiun tonton, j’aiune grand-mere, etc.
Répéterl’opération aveclesfilles.

Invitez les enfants a utiliser le lexique lié a la

famille : tonton, tata, cousin, cousine, papa,
frere, sceur, maman...

©WELLCOM EDITIONS -2019
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HISTOIRE D’APPRENDRE —GUIDE PEDAGOGIQUE — PETITE SECTION

@ SEANCE 3¢

=>» CARTES LEXICALES

Exposer aux enfants le poster 1 et leur
demanderde s’exprimersurce qu’il voit.

Les amener a utiliser un lexique relatif a la
maisoneta sonintérieur:

- le toit, la porte, la fenétre, le tapis, la table, la
chaise, le fauteuil...

Prendre les cartes lexicales de la chambre, la
cuisine etdusalon.

Laissezles enfantslesobserveretdemandez :

- Quelle est cette piece?

@ SEANCE 44
= RAPPEL
Il s’agitau cours de cette séance de rappeler

de quia été faitau cours desséances
précédentes. L'enseignante peut proposerles

ACTIVITES DE LECTURE

@ SEANCE 1€

= RAPPEL

Rappelerce quia été faitenséance
précédente.

Poserdes questions afind’évaluerla
compréhension etlamémorisation du conte.
- Quel estletitre duconte ?

= Le PetitPoucet.

- Voyez-vous le Petit Poucetsurla
couverture ?

@ SEANCE 2@

=>» PHASE ORALE

Faire un rappel de ce qui a été fait en séance
précédente.

Afficher les posters au tableau et lancer
I’enregistrement audio du conte.

= lachambre.

- A quoi sert cette piece ?

= adormir, se reposer.

Etc.

Répéterl’opérationaveclacuisine etle salon.

Prendre ensuite les cartes présentant des
objetsliésaux piéces citées au-dessus.

Faire des groupes d’enfants et inviter chaque
groupe a relier les objets aux piéces
correspondantes.

mémes questions mais elledoitles enrichir
par d’autres questions.

= Oui.

- Ou est-il ?

= Les enfants montrent du doigt.

- Qu’arrive-t-il au Petit Poucet et asesfreres
au débutde |’histoire ?

= lIssontabandonnésdanslaforét.

Etc.

Répéterl’écoutedeux ou trois fois.

Faire des pauses entre chaque paragraphe du
livre de lecture et demander aux enfants a
guel poster correspond la partie écoutée.

©WELLCOM EDITIONS -2019
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HISTOIRE D’APPRENDRE —GUIDE PEDAGOGIQUE — PETITE SECTION

@ SEANCE 3¢

=> DISCRIMINATION VISUELLE

Faire un rappel de laséance précédente.
Afficher les posters et laisser un temps
d’observation.

Retirerles posterssaufle 4.

Laisser les enfants I’observer puis poser des
guestions surlapartie basse de l'illustration :

- OU se passe lascéne ?

= dansla maisonde I’ogre.

- Quel estce personnage ?

= c'estl’ogre.

- Quefait-il ?

=ilsouléve lelit.

- A-t-il I’air gentil ou méchant ?
=ilal’airméchant.

- Quisontces personnages ?

= |lesfreresduPetitPoucetetle Petit Poucet.
- Que faisaient-ils ?

= ilsétaient cachéssouslelit.

@ SEANCE 4@

=> DISCRIMINATION VISUELLE

Faire un rappel de ce qui a été faitau cours de
la séance précédenteparunjeude questions
qui permettent I’identification de différents
objetsliésalamaison. Prendre pourcelales
ficheslexicales et présenter celles des objets
de la maison comme : |le fauteuil, le tapis, le
coussin, latable, etc.

Poserdes questions :

- Quel estcetobjet?

= c’estun coussin.

- Que fait-onavec?

=> PHASE PREPARATOIRE

Présenteraux enfants une boite de feutres de
couleurs. Distribuerun feutre achaque enfant
puis leslaisserl’observer. Expliqguer comment
estfaitle feutre : le réservoir, lamine, le
bouchon, etc.

- Pourquoi se sont-ils cachés ?
= carilsavaient peurdel’ogre.
Etc.

Travailler ensuite sur la partie haute de
I'image:

- Quelle est ce personnage ?
=c'estlafemme del’ogre.

- Et ces personnages qui sont-ils ?

= cesont lesfillesde I'ogre.

- Que portent-ellessurlatéte ?

= unecouronne.

Les couronnes sont-elles toutes pareilles ?
= oui.

Etc.

Terminer la séance enfaisant réaliser I’activité
de la page 20.

=ondort.

- Dans quelle piéce le trouve-t-on?

= dansla chambre.
Répéterl’exerciceavecles autresobjets.

Terminerlaséance en faisantréaliser I'activité
de la page 21.

Laisserles enfants découvrirla page, leur
donneruntempsd’observation.

Leur demanderde citerlesobjets qu’ils
voient, etc.

Montrer aux enfants comment ouvriret
fermerle feutre. Puislesinviterale faire.
L'enseignante explique ensuite :

- il estimportant de refermer le feutre sinon
I’encre séche et le feutre n’écrit plus.

©WELLCOM EDITIONS -2019
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HISTOIRE D’APPRENDRE —GUIDE PEDAGOGIQUE — PETITE SECTI

Faire répéter|’opération « ouvrir-fermer »
autant que nécessaire afin que le geste
devienne précis.

Distribuerensuite une feuille blanche aux
enfants puisleslaisserdessinerlibrement.

=> IDENTIFICATION DES COULEURS
Rappelerce quia été faitenséance
précédente.

Présenterlesfeutres et expliquergu’ils sont
de couleurs différentes.

Faire un exercice d’identification en
présentant4 feutres de couleursrouge, jaune,
bleuetvertet 4 objets portantles mémes
couleursque lesfeutres.

=>» APPLICATION

Faire un rappel de ce qui a été faiten séance
précédente.

Rappelerles couleurs étudiées puis demander
aux enfantsde trouverdesobjetsdansla

=> PHASE PREPARATOIRE

Faire un rappel de ce qui a été faitenséance
précédente. Demander aux enfants de
prendre unfeutre etde tracer dans I’airde
grands pontsinversés.

Tracer au tableau des pontsinversésen
pointillés. Inviterun éléve arepassersurles

ON

Page 19

Leur rappelerde bienreboucherle feutre une
foisavoirfini.

Inviter un enfanta poserl’objetbleu devantle
feutre bleu, I’objet rouge devant le feutre
rouge, etc.

Répéterl’exerciceavecd’autres enfantsen
modifiantachaque fois laplace des feutres.
Verbaliserl’actionencitantle nomdes
couleurs.

classe de couleurrouge, puis desobjetsde
couleursjaune, etc.

Inviterles enfantsaouvrirleurcahierpuisleur
proposerde faire I’activité de la page 22.

pointillés autableau. Renouveler|’exercice
avecd’autres enfants.

Terminerlaséance enfaisantappliquer
I’activité de la page 23.
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HISTOIRE D’APPRENDRE —GUIDE PEDAGOGIQUE — PETITE SECTION

LANGAGE

@SEANCE 1,2, 3 et 4@

=> RAPPELET EVALUATION DES CONNAISSANCES

Faire un rappel des séances de langage des
semaines précédentes en procédantdela
méme maniére : observation des posters,

PROJET

@SEANCE 1,2,3 et 4@

=> PRESENTATION DU PROJET
Cette séance vise arappelerle contenu de
I’histoire etd’en extraire le projet.

- Quel conte avons-nouslu?

= Le PetitPoucet.

- Ou vit-il ?

= dans une maison dans la forét.

- Avecquivit-il ?

= avecson papa, sa maman et sesseptfréres.

=> REALISATION DU PROJET
Procédera laréalisation du projet en suivant
les étapes présentées dansle livre d’histoires

écoute audiode I’histoire,
guestions/réponses, jeu de cartes lexicales,
etc.

- Nous avons tous une famille : un papa et une
maman, certains ont des fréres, des soeurs,
etc.

Nousallonsréaliserensembleunarbre
chronologique. C’'estun arbre avecdes
branches; sur chaque branche nousallons
collerune photod’un membre de notre
famille.

- A quiaimeriez-vous I’offrir ? Laissez les
enfants choisir.

alafindurécit.

L'enseignante peut prévoir une sixiéme
semaine etreprendre respectivementles
activités de langage, lecture, graphisme,
maths et découverte afin de consoliderles

apprentissages. L'enseignante peutrevenirsur
lesactivités du cahierafind’évaluerla
compréhension des éléves.

©WELLCOM EDITIONS -2019
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HISTOIRE D’APPRENDRE —GUIDE PEDAGOGIQUE — PETITE SECTION

€ Compétences détaillées

= En mathématiques

- Savoirclasserdes objetsselon uncritére

- Serepérerdans|’espace, savoirsituer des objets dans un contenant
- Serepérerdans|’espace, reconnaitre lalimite entre deuxespaces

- Savoirsituerdes objets les uns par rapport aux autres

- Serepérerdans|’espace, utiliserlestermes : en haut, en bas

- Serepérerdans|’espace, utiliser les termes : devant, derriére

= En découverte
- Reconnaitre les piéces de lamaison et comprendre leur fonction

- Découvrirlacuisine etses éléments, reconnaitre les zones dangereuses afin de les éviter

Page 21

©OWELLCOM EDITIONS - 2019
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=> PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION
Exemple 1

Dans la classe, séparerles garcons des filles.
Expliguer :voicile groupe des garcons, eticile
groupe desfilles.

On peutvarierlesactivités en modifiantles
criteresde sélection :lacouleurde cheveux,
lesvétements, lataille, etc.

= APPLICATION

Faire un rappel de lanotion par des activités de
tri envariantles objetsatrier : desfruitsetdes
légumes en plastique, leurdemander de faire
un groupe de fruits et un groupe de légumes ;
descubes, desballes, des Lego, leurdemander
delesclasseren catégorie, etc.

Demanderaux enfants d’ouvrir le cahierala
page 12. Leslaisserobserverlapage et
découvrirlesdessins. Guiderles enfantsen
posant des questions pourlesaideraidentifier
les éléments qui constituent différents
groupes:

- Quel sontlesobjets dessinéssurlapage ?

Exemple 2
Choisirdes crayonsde couleurs, des feutres,

destubesdecolle... Mélangerles objets puis
demanderaux enfants de regrouperlesobjets :
lestubesde colle ensemble, les crayons de
couleursensemble, les feutres ensemble.

Guiderlesenfants etverbaliserleuraction.

=ily a unefourchette, une cuillere, une table,
un coussin, etc.

- Quefait-onavecla cuillere ?

= on mange.

- Et'assiette ?

= on mange aussi.

- Etle coussin, a quoi sert-il ?

=adormir.

Etc.

Lire la consigne puisaiderlesenfantsa
regrouperlescouvertsetlesrelieralatablea
manger.

Ne pas hésiterareprendre I’exercice et la
consigne si des enfants ontdes difficultés.

©OWELLCOM EDITIONS - 2019
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=> PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION
Exemple 1

Dans la classe oudans la cour, éparpillerdes
cerceaux au sol (a défauttracerdescerclesa
la craie) puis demanderaux enfants de se
placeral’intérieurdes cercles.
Demanderleurensuitede se placera
I’extérieur. Varierla position
intérieure/extérieure.

Exemple 2
Séparerlaclase en deux. Placerles deux

groupesface a face. Disposerune ligne de
cerceaux au milieu. Ausignal, chaque enfant
court pour occuperl’intérieurd’un cerceau.
Verbaliserleur position endisant:

= APPLICATION

Faire un rappel de lanotion par des
manipulations de situation d’intérieur et
d’extérieur:

- lestyloestal’intérieurde latrousse, le
feutre esta l’extérieur, le livreestal’intérieur
du sac, latrousse esta |’extérieur, Amine esta
I’extérieurde laclasse, Younesesta
I’intérieur, etc.

Demanderaux enfants d’ouvrir le cahierala
page 13. Leslaisserobserverlapage et
découvrirlesdessins. Guiderles enfantsen
posant des questions pourlesaidera
identifierles éléments etlesaideraemployer
les notions :a l'intérieur, al’extérieur.

Page 23

Placerles enfants pardeuxautourd’un cercle
et demanderleurde faire le tourde celui-ci.
Donnerleurl’ordre de se mettre a l'intérieur
du cercle puis a I’extérieur.

On peutcréerun rythme entapantdes mains.

Younesesta l'intérieurdu cerceau, Sarah est
al’extérieurducerceau, qui se trouve a
I'intérieur ? qui se trouve a I’extérieur ? etc.

- Quel sontlesobjets dessinéssurlapage ?
=ily aune armoire, etun chapeau, un
pantalon, etc.

- Ousontlesvétements?

=ily adesvétementsal’intérieur oudans
I’armoire etdesvétements al’extérieur.

- Ou estla chemise?

=al’intérieurde I’armoire.

- Ou estle chapeau?

= al’extérieurde I’armoire.

Etc.

Lire la consigne puisaiderlesenfantsa
réaliser|’exercice.

Ne pas hésiterareprendre I’exercice etla
consigne si des enfants ont des difficultés.
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=> PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION
Exemple 1

Présenterun collegue enseignant aux éléves
puisdemanderal’adulte de sortiret attendre
derriére laporte. Demanderensuite aux
enfants:

- Est-ce que Jasmine peutentrerdansla
classe?

=non.

- Pourquoi?

Exemple 2

Fermerlesvolets des fenétres. Demanderaux
enfantsde regarderverslafenétre et poser
les questions:

- est-ce que vousvoyezlacour?

= non.

- Pourquoi?

=>» APPLICATION

Faire un rappel de lanotion par des
manipulations de situation d’ouvert/fermé:

- je peux entrerdanslaclasse car laporte est
ouverte, je ne peux pas ranger mon stylo dans
ma trousse car la trousse est fermée, je peux
voirleciel car lesvolets sontouverts, je ne
peux pas sortirde la classe car la porte est
fermée, etc.

Demanderaux enfantsd’ouvrir le cahierala
page 18. Leslaisserobserverlapage et
découvrirlesdessins. Guiderles enfants en
posantdes questions pourlesaidera

Page 24

= car la porte estfermée.

Ouvrirensuite laporte etdemander:
- Est-ce que Jasmine peutentrer?

= oui.

- Pourquoi?

- car la porte est ouverte.

= car lesvoletssont fermés.
Ouvrirensuite lesvolets etdemander:
- Voyez-vous lacour maintenant ?

oui.

Pourquoi ?

car lesvoletssont ouverts.

identifierles éléments etlesaideraemployer
les notions : ouvert, fermé.

- Quel sontlesobjets dessinéssurlapage ?
ce sont des portes.

Que voyez-vous derriere cette porte ?

ily aun nuage.

Pourquoile voyez-vous ?

car la porte estouverte.

Pourquoi ne voyez-vous pas le nuageici ?
car la porte estfermée.

Lire la consigne puisaiderles enfantsa
réaliser|’exercice.

Ne pas hésiterareprendre I’exercice etla
consigne si des enfants ontdes difficultés.
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= PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION
Exemple 1

Dans la classe placerdes objets surune table,
une chaise, une armoire et d’autres objets
souslesmémes meubles.

Verbaliseren utilisantles termes de
localisation : sur, sous:

Exemple 2
Dans la cour, placerdes enfants surun banc,

sous une chaise, sur une balancoire, etc.
Demander aux enfants restersurplace :
- Qu estYanis?

=il estsur le banc.

Exemple 3
Dans la cour, préparer chaises et bancs.

Demanderaux enfants:
- Nour, vas t’assoirsurune chaise.

= APPLICATION

Faire un rappel de lanotion par des
manipulations de situation de suretde sous:
- le styloestsurlatable, le cahierestsousle
bureau, le cartable est sousla table...

Demanderaux enfants d’ouvrir le cahierala
page 19. Leslaisserobserverlapage et
découvrirles dessins. Guiderlesenfantsen
posantdes questions pourlesaidera
identifierles éléments etlesaideraemployer
les notions : sur, sous.

- Quelsontlesobjets dessinés surlapage ?
=ilyaunlit,uncadeau, une casquette, un
ballonetun cartable.

Page 25

- lelivre estsurla table, le cartable est sousla
chaise, ouestla trousse ? Elle estsur
I’armoire, etc. Multiplier les exemples autant
gue nécessaire.

-OUuestBaya?

= elle estsurlabalancoire.
Répéterl’opérationavecles élévesrestésen
place.

- Mohammed, vas te placersous un banc.
- Idriss place-toi sous une chaise.
Etc.

-OQuestleballon?

il estsouslelit.

Ou estle cadeau?

il estsurlelit.

Est-ce que le cartable estsurlelit?
=non.

- OQu est-il ?

=il estsouslelit.

Lire la consigne puisaiderlesenfantsa
réaliser|’exercice.

Ne pas hésiterareprendre I’exercice etla
consigne si des enfants ontdes difficultés.
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=> PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION
Exemple 1

Dans la classe, placer des enfantsface aune
bibliotheque. Distribuer a chaque enfantun
livre puislesinviteraposerleurlivre en haut

Exemple 2
Dans la cour, distribuer des ballons a chaque

enfantpuisleurdemanderde lever ou baisser
les ballonsausignal :

- Ballonsenhaut !

Les enfants|éventles ballons.

Exemple 3
Se procurer des aimants de formes différentes

(fruits, personnages, animaux, etc).
Disposerdesaimantsen hautsur le tableau et
desaimants en bas puisverbaliser:

- la poire esten haut du tableau, lapomme est
enbas du tableau, etc.

= APPLICATION

Faire un rappel de lanotion par des
manipulations de situation de en hauteten
bas :

- demanderaux enfants de leverles mains et
exprimer:les mainssonten haut

Faire de méme avecles mains en bas.
Répéterl’exerciceendistribuantdes objets
aux enfants puis enleurdemanderde poser
leurobjeten hautde labibliotheque, en bas
dela porte, etc.

(surune étagere autantqu’il le peuvent),
recommencerendemandantde placerles
livre en bas. Verbaliserleuraction.

- Ballonsenbas !

Les enfants posentles ballons.

On peutvarier!l’activité avecd’autres objets,
aveclesbras, etc.

Distribuerunaimanta chaque enfant puis
I’inviterale placeren haut ou enbas du
tableau enleurdemandantde verbaliserleur
action.

Demanderaux enfants d’ouvrir le cahierala
page 24. Les laisserobserverlapage et
découvrirlesdessins. Guiderles enfantsen
posantdes questions pourlesaidera
identifierles éléments. Distribueraux enfants
les autocollantsetlesinviteraréaliser
I’activité.

©OWELLCOM EDITIONS - 2019

Page 26



HISTOIRE D’APPRENDRE —GUIDE PEDAGOGIQUE — PETITE SECTION

=» PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION
Exemple 1

Dans la cour, placerdes enfantsderriére un
arbre, un banc, une balancoire...etd’autres
devant.

Verbaliserleur position en utilisantles termes
de localisation devantetderriére :

- Meissaestdevant|’arbre, Malik estderriere
le toboggan...

Puis poserdes questions:

Exemple 2
Dans la classe, mettre lesenfantsenrangles
unsderriére les autres. Puisdemander:

- Qui estdevantSalah ?

Exemple 3
Dans la classe, inviterles enfantsajouera

cache-cache.

Sélectionner3ou 4 enfantsetleurdemander
d’allerse cacherderriere unobjetouun
meuble.

=>» APPLICATION

Faire un rappel de lanotion par des
manipulations de situation de devant et
derriere:

- mettezles mains devantlesyeux, les mains
derrierelatéte, lesmainsderriere le dos, les
mains devantlabouche...

Faire de méme avecles mains en bas.
Afficherle poster1du conte puis poserdes
questions:

- Que voit-onderriere les parents du Petit
Poucet?

= onvoitlafenétre etlacheminée.

- Qu’est-ce qu’ily a devantles parents du Petit
Poucet?

=ilyaun morceaude pain,aussiily ales
enfants.

Page 27

- Quise trouve derriére labalancgoire ?
= c'estAhmed.

- Qui se trouve devant!’arbre ?

= c'est Meissa.

-Ousetrouvelyna?

= Lynaest devantle banc.

Etc.

= Ines.
- Ou estSabrina?
= elle estderriere Manel etdevant Younes.

Inviterle reste de laclasse a chercherles
enfants cachés. Leurdemanderde verbaliser
leurposition:

- j'aitrouvé Karim, il est caché derriere la
bibliothéque;j’ai trouvé Sarah, elle est cachée
derriere le meuble achaussure, etc.

Demanderaux enfantsd’ouvrir le cahierala
page 25. Leslaisserobserverlapage et
découvrirlesdessins. Guiderles enfantsen
posantdes questions pourlesaidera
identifierles éléments :

- Que voit-onsurla page?

= unfauteuil, des bottes, un coussin, une
horloge et une échelle.

- Qu estlecoussin?

=il estdevantle fauteuil.

-Ou estl’échelle ?

= elle estderriére le fauteuil.

Etc.

Inviterles enfantsaréaliserl’activité de la

page.
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=> PHASE D’OBSERVATION ET DE DECOUVERTE
Présenterun catalogue de décoration
d’intérieur oul’on pourraitvoirdifférentes
pieces de lamaison.

Laisser un temps d’observation puisinviter les
enfants a exprimerce qu’ilsvoient et décrire
les piéces. Ne pas hésiteralesguider:

- ceciestlesalon,ily aun canapé, unetable,
des coussins, une télévision.

- A quoi sert cette piece ?

= APPLICATION
Inviterlesenfantsaouvrirleur cahierala
page 26.

Laisserun temps d’observation. Inviterles
enfants a exprimer ce qu’ils voient. Puis poser
les questions:

- Que voit-onsurla page ?

= une maison (au mieux les pieces d’une
maison).

- Quelles piéces reconnaissez-vous ?
=ilyalacuisine, lasalle de bain, lachambre
et lesalon.

- A quoisertla cuisine ?

= a manger.

- A quoisertla chambre ?

-adormir...

=» PHASE D’OBSERVATION ET DE DECOUVERTE
Ici I’enseignante peut organiserune visite de la
cuisine del’école.

Elle présenterales lieuxaux enfants en posant

desquestions:

- OU sommes-nous ?

dansla cuisine.

Quel estcetobjet?

= c'estune boite d’allumettes.

- A quoiserventlesallumettes ?

= Afaire du feu.

= asereposer, aregarderlatélévision,ase
réunirenfamille...

- voicilasalle de bain, ons’ensert pour
prendre une douche, pourfaire satoilette,
pour se brosserlesdents...

Présenterautant de pieces que nécessaire.
L'enseignante peutfaire unjeude
comparaison entre deux piéces : une chambre
de garcon et une chambre de fille.

Distribuerles autocollants aux enfants puis
leurdemanderde nommerce qu’ils
représentent:

- ily a une télévision, une marmite, un
coussin, une brosse adents et un dentifrice.
Demander:

- Que fait-onaveclamarmite ?

= onprépare a manger.

-Dans quelle piéce prépare-t-on amanger?
= danslacuisine.

Inviterles enfantsacollerl’autocollantdela
marmite surl’image correspondantala
cuisine. Faire de méme aveclesautocollants
restant.

- Est-ce qu’ona le droit de toucheraux
allumettes?

=non.

- Pourquoi ?

- parce que c’estdangereux.

Montrer divers objets etinviterles enfants qui
le peuventadécrire lafonction de ces objets :
le réfrigérateur, lacuisiniere, le four, etc.
Guiderlesenfants en utilisantlestermes
suivants : c’est dangereux, on peut se blesser,
c'estinterdit, etc.
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=>» APPLICATION

Inviterles enfantsaouvrirleur cahierala
page 27.

Laisser un temps d’observation. Inviter les
enfants a exprimerce qu’ils voient. Puis poser
les questions:

- Que voit-onsurla page ?

= des photos.

- Quereprésentent ces photos ?

= dufeu, unefille qui mange des céréales, une
fille qui essaie de porterune casserole, un
couteau.

- Est-cequ’onaledroitde toucherau feu?
=non.

Pourquoi ?

parce qu’on peutse briler, c’est dangereux.
Procéderde méme aveclesautres photosen
guidantles enfants dans|’utilisation des
termes : dangereux, pas dangereux.
Distribuerles autocollants des pastilles aux
enfants puislesinviteralescolleral’endroit
demandé.
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€ Compétences détaillées

= Al’oral

- Parleretraconter a partir d'images.

- S’exprimer, commenter, poser des questions.

- Décrire les parties de son corps.

- Décrire un objet, un personnage, une situation.
- Expliquer, se faire comprendre.

= Enlecture

- Comparerdeuximages.

- Repérerdes élémentsidentiques.
- Serepérerdans un parcours.

- Affinersaperceptionvisuelle.

- Connaitre la fonction des objets.

= En graphisme
- Savoirteniretutiliserfeutreet crayon.
- Savoirreproduire I’empreinte de samain.

PROJET
Fabrication d’un
bonhomme

- Savoirreproduire destraits graphiques (vagues, lignes droites ; boucles).

- Reconnaitre le rond et le reproduire.

Page 30
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LANGAGE

@ SEANCE 14

Faire un rappel du livre d’histoires en
présentantlacouverture.

Laisserles enfants citertousles éléments
illustratifs et textuels.

® Posernombre de questionstels que :

1. Que voyez-voussurlacouverture ?

= des personnages.

= PHASE ORALE

Afficherun parun les posters de |’histoireau
tableau.

Donneraux enfantsuntempslibre et
silencieux, assez court, puis les laisser
s’exprimer. Leurdemanderde décrire les
personnages, le lieu, les actions.

Siles observations ne viennent pas, relancer
I’échange et encouragerla prise de parole par
un jeude questions/réponses :

1. Que voyez-voussurle poster1?

= un petitgarcon.

@ SEANCE 2@

=>ECOUTE ET COMPREHENSION DE
L’"HISTOIRE

Rappelerce quia été faiten séance
précédente.

Faire écouter|’histoire a partir du CD Audio
disponible danslaboite pédagogique. Laisser
les planches affichées au tableau. Guiderles
enfantsenmontrantles détails surles
planches pourleurfaciliter lacompréhension
del’histoire.

Répéterl’écoutedeux outroisfois.
Poserensuite les questions :

1. De quoi parle I’histoire ?

= d’un petitgarcon qui s’appelle Younes.

Page 31

2. Pouvez-vouslesdécrire ?

=1lyaun ogre, une petite fille avec un bonnet
rouge, deux petits gargons, etc.

3. Que tientl’ogre dansles mains ?

= un gros crayon.

Etc.

=unlivre.

Etc.

2. Quefait-il ?

=iljoue avecsonvélo.

3. Ou peut-il bien étre ?

= dans sa chambre.

4. Qu’est-cequ’ilyaausol ?
= desjouets.

Etc.

Procéder de la méme maniéere avec les autres
posters de I'histoire.

2. Quel autre personnage est présent dans
I’histoire ?

=lamaman.

3. Qu’arrive-t-ilaYouneslanuit?

=il se fait piquer par un moustique.

4. Ou I'a-t-il piqué ?

=sur le corps.

5. Vous souvenez-vous a quel endroit du
corps ?

=surlajoue, surlebras, surle nez....

6. Que fait la maman de Younes pour le
soulager?

= elle lui passe de lacréeme surle corps.

Etc.
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@ SEANCE 3@

= PHASE ORALE

Rappeler ce qui a été fait en séance
précédente. Demander aux enfants de
rappelerle titre de I’histoire.

Afficher les posters et demander aux enfants
de décrire les personnages, le lieu, les actions.
Raconter I’histoire a partir des posters. Poser
des questions pour évaluer la compréhension
desenfants:

- Planche 1:

1. Ou est Younes?

= il estdans sa maison.

= LANGAGE

Laisserles posters affichés et donnerun
temps aux enfants pourlesobserver.

Faire des petits groupes de trois ou quatre
enfants. Demanderachaque groupe d’enfants

=>» DESCRIPTION

Exposeraux enfantsle poster3 etleur
demanderde s’exprimersurce qu’il voit :
- Younes, samaman, le lit, le tapis...

Attirer|’attention des enfants surYounes.
Inviter des enfants, touratour, pourdécrire
les parties du corps de Younes. Lesamenera
utiliser un lexiquerelatif au corps humain :

Inviterles enfants a jouer a « Jacques a dit » et
lancer : Jacques a dit lever la main, Jacques a

= PHASE ORALE

Rappeler ce qui a été fait en séance
précédente. Demander aux enfants de
rappelerle titre de I’histoire.

Faire écouter|’histoire a partir du CD Audio
disponible dans laboite pédagogique.
Répéterl’écoutedeux outroisfois.
Poserensuite les questions :

1. De quoi parle I’histoire ?

= d’un petitgarcon qui se fait piquerparun
moustique.
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2. Que fait-il?

=il joue avecsonvélo.

3. Qu’est-cequ’ilyaausol ?

= desjouets.

4. Quelssontces jouets ?

=ilyaunavion, une voiture, unballon...

Etc.

Procéder de la méme maniere avec les autres
posters de I'histoire.

de reconstruire |’histoire avecleurs propres
mots. Un groupe d’enfant pourun poster.

- le bras, la main, la jambe, latéte, les
cheveux...

Demanderaux enfants qui le peuvent de se
décrire:

- voici ma main, voici mon pied, matéte, mes
yeux, etc.

dit lever un pied, Jacques a dit, les mains sur la
téte, fermezlesyeux...

2. Comments’appellele petitgarcon ?
=Younes.

3. Qui estla grande personne aveclui ?

= sa maman.

4. Qui pique Younes ?

= un moustique.

5. Quand le moustique a-t-il piqué Younes ?
= pendantlanuit, quand il dormait.

6. Pourquoi Younes se gratte le corps ?

= parce qu’il a des boutons.
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Etc.

=>» CARTES LEXICALES

Montrer les cartes lexicales disponibles dans
la boite pédagogique.
Guiderlesenfantsdansleurréponse :

- Que représentent cesimages ?

= lamain, le pied, le nez, lesyeux, etc.

- Quel estcetobjet?

= c’estun peigne.

- A quoisert-il ?

=» COMPREHENSION DE L’HISTOIRE

Rappeler le titre de I’histoire et le theme qu'il
évoque.

- Le titre : Les moustiques, capique !

- Le theme :les parties du corps, le visage, etc.
Reprendre les posters et poserdes questions:
- Que faitYounes au débutde I’histoire ?
=iljoue surson vélo.

- Que fait-il ensuite ?Montrer le poster 2.

=il dort.

- Quel estl’insecte posésursamain ?

= unmoustique.

- Queva faire le moustique ?

=ilva piquerYounes.

ACTIVITES DE LECTURE

@ SEANCE 14

= PHASE ORALE

Rappelerce quia été faiten séance
précédente.

Présenterles postersaux enfantsetleur
demanderde se rappeler|’histoire : Les
moustiques, ca pique !

Afficher les posters et demander aux enfants
de décrire les personnages, le lieu, les actions.

= ase coifferles cheveux.

- Et cet objet?

= c’estune brosse a dent.

- Que fait-onavec?

= onse brosse les dents.

- Montrez-moi vos dents. Les enfants doivent
sourire a pleines dents.

- Que trouve Younes sur son corps lorsqu’il se
réveille ?

= desboutons.

- Que fait sa maman pourle soulager?

= elle passe de lacréme.

- Quitue le moustique ala finde I’histoire ?

= lamaman de Younes.

Etc.

Terminer la séance en demandant aux enfants
de réaliser les activités des pages 28 et 29 du
cahier d’activités.

Faire un travail de discriminationvisuelleen
présentant deux grandesimages apparemment
identiques. Laisser un temps d’observation puis
donnerlaparole aux enfantsenleur
demandantde décrire ce qu’ils voient.

Les enfants doiventretrouver et décrire les
différences entre les deux images.
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=>» APPLICATION

Présenterle poster1aux enfants. Leur laisser
un temps d’observation puis les laisser
s’exprimer librement surce qu’ils voient.
Inviterles enfantsaouvrirleurcahier
d’activités a la page 30 puislesguiderenleur
demandantde citerchaque élément d’une
image a l’autre :

- Que faitYounessur cette image ?

=iljoue surson vélo.

- Que fait-il surcetteimage ?

@ SEANCE 2@

= EXPRESSION LIBRE

Rappeler ce qui a été fait en séance
précédente. Demander aux enfants de rappeler
le titre de I’histoire.

Faire écouter|’histoire a partirdu CD Audio
disponible dans laboite pédagogique.
Répéterl’écoutedeux outroisfois.

NE PAS EXPOSER LES POSTERS.

Laisserles enfantsimaginer|’histoire.

@ SEANCE 3¢

= COMPTINE
Faire un rappel de laséance précédente.
Placerles enfantsface al’enseignante puisles

=iljoue aussisurson vélo.

- Est-ce qu’il ya quelque chose au murici ?
=non.

- Et sur cetteimage ?

= oui.

Inviterles enfantsaregarderlesjouets un par
un eta distinguer ceux qui sont différents.
Terminer la séance en demandant aux enfants
deréaliserl’activité de la page.

Leur demanderde reconstituer|’histoire avec
leurpropre mot.

Placerles enfants deux pardeux et face a face.
Les laissers’observer puisleurdemander
chacun leurtourde décrire son partenaire en
montrantles parties de son corps :

- voicilamain de Racim, voici son nez, voici ses
cheveux, etc.

inviterachanterla comptine « Savez-vous
planterleschoux » ensuivantvos gestes:

Refrain:
Savez-vous planter les
choux ?

A la mode, a la mode,
Savez-vous planter les
choux ?

A la mode de chez
nous.

On les plante avec le
doigt.

Ala mode, ala mode,
On les plante avec le
doigt.

A la mode de chez nous.
Refrain

On les plante avec le
pied.

A la mode, ala mode,

On les plante avec le
pied.

A la mode de chez nous.

Refrain

On les plante avec la
main.

A la mode, ala mode,

On les plante avec la
main.

A la mode de chez nous.

Refrain

On les plante avec le
nez.

A la mode, ala mode,
On les plante avec le
nez.

A la mode de chez nous.
Refrain

On les plante avec le
coude.

A la mode, ala mode,
On les plante avec le
coude.

A la mode de chez nous.
Refrain

Page 34
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@ SEANCE 4@

= CHRONOLOGIE

Rappeler ce qui a été fait en séance
précédente. Demander aux enfants de rappeler
le titre de I’histoire.

Faire écouter|’histoire a partirdu CD Audio
disponible dans laboite pédagogique.
Répéterl’écoutedeux outroisfois.

@ SEANCE 5¢

=>» CARTES LEXICALES

Présenter les cartes lexicales aux enfants en
posantles questions:

- que représente cette image : la main; le
pied, lesyeux, etc.

Retoumer les cartes représentant une oreille,
un pied, une main et un ceil puis faire piocher
les enfants chacun leur tour une carte et la
décrire.

Les guiderendemandant :

= PHASE PREPARATOIRE

Méme démarche qu’en Unité 1.

Représenter desvaguesen pointilléssurle
tableau puisinviter des enfants arepassersur
les pointillés un parun.

= APPLICATION
Méme démarche qu’en Unité 1.

=» PHASE PREPARATOIRE

En classe demanderaux enfants de leverleurs

mains. Choisirun ou deux enfants qui décriront
leur main etson utilité : c’est ma main, c’estle

doigt, avecma mainje mange, je joue, j’écris...

Répartirles enfants en quatre ou cing groupes.
Afficherles postersdansle désordreet
demanderaun groupe de remettre les posters
enordre.

Répéterl’opération aveclesautres groupes
I'unaprésl’autre.

- carte représentant une oreille : montre-nous
ton oreille ; que fais-tu avec ton oreille, en as-
tu une autre? Que portent les filles aux
oreilles, etc.

Faire de méme avec les cartes représentant
I’ceil, le pied etlamain.

Terminer la séance en faisant réaliser aux
enfants I’activité de la page 31.

Offrir ensuite une feuille blanche aux enfants
etlesinviteraréaliserdesvaguessur
I’ensemblede lafeuille.
Verbaliserleuraction.

Rappelerce quia été faiten séance
précédente. Inviterles enfants aréaliserles
activités de la page 32.

Se procurer une grande feuille blanche sur
laguellechaque enfantde laclasse réalisera
I’empreinte de samaina lapeinture. Une fois
la peinture séche, afficherle posterdes
empreintes des mainsdanslaclasse.
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=» APPLICATION
Faire un rappel de ce qui a été faitau cours de Inviterles enfantsaréaliserles activitésde la
la séance précédente. page 33.
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LANGAGE

@ SEANCE 14

Présenter le livre d’histoires aux enfants et
faire unrappel de la semaine précédente.

e Posera nouveaux les questionstels que :

1. Que voyez-voussurlacouverture ?

= des personnages.

2. Pouvez-vous les décrire ?

= PHASE ORALE

Afficherun parun les posters de |I’histoireau
tableau. Demanderaux enfants de se rappeler
le titre de I’histoire.

Donneraux enfantsuntempslibre et
silencieux, assez court, puis les laisser
s’exprimer. Leurdemanderde décrire les
personnages, le lieu, les actions.

Siles observations ne viennent pas, relancer
I’échange et encouragerla prise de parole par
un jeude questions/réponses :

1. Que voyez-voussurle poster1?

@ SEANCE 2@

=>» DESCRIPTION DE L’HISTOIRE

Rappelerce quia été faitenséance
précédente.

Faire écouterl’histoire a partirdu CD audio.
Demanderaux enfants de rappelerle titre de
I"histoire.

Afficherles posters et demanderaux enfants
de décrire les personnages, le lieu, les actions.
Demanderaux enfants quile peuventde
rappeler|’histoire.

Raconter|’histoire a partir des posters. Poser
des questions pour évaluerlacompréhension
desenfants:

=1lyaun ogre, une petite fille avec un bonnet
rouge, deux petits gargons, etc.

3. Que tientl’ogre dansles mains ?

= un gros crayon.

4. Et la petite fille que porte-t-elle ?
=unlivre.

Etc.

= un petitgarcon.

2. Quefait-il ?

=il joue surson vélo.
3. Ou se trouve-t-il ?
= dans sa maison.

4. Qui a-t-ilausol ?

= desjouets.

Etc.

Procéderde la méme maniere avec les autres
posters de I'histoire.

- Planche 3:

1. Quels personnages sont présents sur
I'image ?

=Younesetsa maman.

2. Ou sont-ils?

= dansla chambre de Younes.

3. Que fait Younes?

=il se gratte le corps.

4. Pourquoi ?

= carila desboutons de moustiques.
Etc.

Procéderde la méme maniere avec les autres
posters de I'histoire.
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@ SEANCE 3¢

=» CARTES LEXICALES

Prendre les cartes lexicales disponibles dans la
boite pédagogique.

Les éparpiller sur une table et inviter les
enfants autourde cette table.

Demander a un enfant de piocher une carte et
dela décrire:

ACTIVITES DE LECTURE

@ SEANCE 1€

= PHASE ORALE

Rappelerce quia été faitenséance
précédente.

Présenterles postersaux enfantsetleur
demanderde se rappeler!’histoire « Les
moustiques, ¢a pique ! ».

Présenterlaplanche letleslaisserl’observer.
Demanderaux enfants de citer ce qu’il voit sur
I’image enles guidant:

1. Qui est ce petitgarcon?

= c'est Younes.

2. Que fait-il ?

@ SEANCE 2@

= PHASE ORALE

Rappelerce quia été vu enséance
précédente.

Prendre laplanche 2 et |"afficher.
Continuerl’observation de laséance 1en
posantd’autres questions pour préparer
I’activité de lecture page 36.

- Que voit-onsurl’image ?

=Younes etun moustique.

= PHASE APPLICATION

En classe, placer un enfant prés de la porte
d’entrée et un autre enfant au fond de la
classe.

Demander a I’enfant placé au fond de la classe
de venir jusqu’a son camarade placé prés de la
porte d’entrée. Tracer au sol son trajet a la
craie de couleur.

- 'enfant pioche la carte représentant le nez,
lui demander: quelle est ta carte ? montre-
nous ton nez? que fais-tu avec? que lui
arrive-t-il quand tu es malade...
Répéterl’opération aveclesautres enfants.

il joue surson vélo.

. A-t-il I'air content ou triste ?
ilal’aircontent.

4, Qui a-t-ilausol ?

= desjouets.

5. Lesquels?

= descubes, desbilles, unballon, un avion,
etc.

6. Que va faire Younes aprés avoirjoué ?
=ilira se coucher.
Répéterl’exerciceaveclesautres posters.

w 1

- Que faitYounes?

=ildort.

- Ou estle moustique ?
=ilestsurla mainde Younes.

- Commentest-il arrivéjusqu’ici ?
= envolant.

Etc.

Répéter I'exercice avec deux autres enfants
puis tracer le trajet avec une craie d’une autre
couleur.

Verbaliser : void le chemin qui a mené Idriss
jusqu’a Samir; voici le chemin de Marwa
jusqu’a Safia.

Terminer la séance en invitant les enfants a
réaliserl’activité de lapage 36.
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@ SEANCE 3¢

=>» OBSERVATION ET MANIPULATION
Rappelerce quia été vu enséance
précédente. Présenteraux enfants des cubes.
Leur laisserle temps de les observeretde les
manipuler.
Attirerleurattentionsurlesfaces, les
couleurs, laforme de |I'objet, etc.

@ SEANCE 4@

=>» RAPPELET APPLICATION

Rappelerce quia été vu enséance
précédente.

Reprendre I’observation des cubes ainsique
leurmanipulation.

Proposera nouveau un jeud’assemblage avec
descubesaassemblerpour formerun puzzle.

=> PHASE PREPARATOIRE

Faire un rappel de ce qui a été faitau cours des
séances précédentes.

Inviterles enfantsapasserun par un au
tableau etleurdemanderde tracerdesronds.
Vous aurezdessiné des pointillés surle tableau
et vousdemanderez aux enfants de repasser
sur les pointillés pourtracerlesronds.

= APPLICATION

Faire un rappel de laséance précédente.
Formerun rond avec vos doigts en collant
pouce et index et présenterle rond formé aux
enfants:voiciun rond. Inviterles enfantsa
faire pareil. Aider ceux qui ontdu mal. Les
éleves doivent présenteren!’airleurrond
formé avecleurdoigt.

=>» APPLICATION
Faire un rappel de laséance précédente.

Proposerunjeud’assemblage : mettre toutes
lesfaces des cubesde couleursjauneversle
haut ; de couleurrouge face a soi ; de couleur
bleucaché, etc.

Verbaliserlesactions.

Présenterle poster1et demanderaux enfants
de trouverlescubessur I'image.

Terminer la séance en réalisant I’activité de la
page 37 du cahier d’activités.

Verbaliserleuraction.

Distribuerdesfeuilles blanches et demander
aux enfants de tracer desronds.
IIsdoiventremplirlafeuille. lls peuvent
changerde couleur pourchaque rond.

Continuerlaséance endemandantaux enfants
d’observerlesobjets de laclasse. Leur
demanderde montrerdesobjetsronds.
Terminerlaséance eninvitantleséléevesa
réaliserI’activité de lapage 38.
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Inviterles enfantsatracerun trait ouune s’amusera formerdesfigures:bonhomme

courbe au tableau, a tourde réle. Leur par exemple.

distribuerune feuille blanche etlesinvitera

remplirlafeuille entracantdestraits et des En séance 4, faire un rappel delaséance 3.

courbes. Pour ceux qui le peuvent, ils peuvent Terminerlaséance eninvitantles élévesa
réaliser I’activité de lapage 39.
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LANGAGE

@ SEANCE 14

= RAPPEL

Présenter le livre d’histoires aux enfants et
faire un rappel de ce qui a été fait les
semaines précédentes.

e Poser a nouveaux des questions tout en
modifiantun peutels que :

=>» OBSERVATION

Avantde lancer|’enregistrement audio de
I’histoire, demanderaux enfants qui le peuvent
derappelerletitre de |I’histoire puisde la
raconteravec leurs propres mots.

Faire intervenirlesautresenfantsenleur
demandantsile récitestcorrect. Répéter
I’exerciceavecd’autres enfants.

@ SEANCE 2@

= LANGAGE

Rappeleraux enfantsle theme de I’histoire.
Poserdes questions :

- De quoi parle I’histoire ?

= d’un petitgarcon qui s’appelle Younes.

- Que fait-ilau début de I’histoire ?

=iljoue surson vélo.

- Pourquoiva-t-ilse coucher?

= parce qu’il est fatigué.

- Quel estl’insecte quivient pendantlanuit ?

@ SEANCE 3¢

=>» CARTES LEXICALES

Exposer aux enfants le poster 3 et leur
demanderde s’exprimersurce qu’il voit.

Les amener a utiliser un lexique relatif au corps
humain en attirant leurattention sur Younes:
- la téte de Younes, les cheveux de Younes, les
yeux, le nez, le bras en |'air de Younes, les
chaussons aux pieds de Younes...

1. Ou se trouve Younes surla couverture ?
= les enfants montrent du doigt.

2. Que tient-ildans ses mains ?

= uneregle.

Etc.

Afficherles posters autableau.

Laisserle temps aux enfants de les observer.
Retirerensuite un posteret demanderaux
enfants de retrouverle postercaché.
Répéterl’exercice.

= c’estun moustique.

- Que va-t-il faire aYounes ?
=ilvalepiquer.

- Olu le moustique pique Younes ?
= sur sa main, sonpied, sajouer...
Etc.

Demander aux enfants de montrer les parties
du corps en méme temps qu’ils les citent.

Prendre les cartes lexicales.

Distribuer une carte a chaque enfant
Demander a un enfant de montrer sa carte a
un autre enfant sans que le premier ne la voie.
L'enfant qui voit I'image doit mimer la partie
du corps qui est représentée sur la carte afin
que celui qui montre I'image ladevine.
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@ SEANCE 4@

= RAPPEL

Il s’agitau cours de cette séance de rappeler
de quia été faitau cours des séances

précédentes. L'enseignante peut proposerles

mémes questions mais elledoitles enrichir
par d’autres questions.

Proposeraux enfants|’apprentissage de lacomptine durant cette semaine.

Lire la comptine "voici mamain"avecles

enfants en montrant chacun des doigts

correspondants.

Répéterautantde fois que nécessaire.

Voici ma main,
(présenterla main doigts
serrés)

elle a cinq doigts,
(écarterles doigts)

en voici deux, en voici trois.

(del'autre main saisir
ensemble le pouce et
l'index, puis le majeuravec
l'annulaire et l'auriculaire)
Mon premier le petit
bonhomme,

(del'autre main tenir le
pouce)

c'estmon gros pouce que je
nomme.

L'index qui montre le
chemin

(del'autre main tenir
l'index)

estle deuxiéme doigtde
ma main.

Entre l'index etl'annulaire
(del'autre main tenir le
majeur)

le majeur parait un grand
frére.

L'annulaire porte un

anneau,
(del'autre main tenir
l'annulaire)

avec sa bague il fait le
beau.

Le minuscule auriculaire
marche a coté de
I'annulaire.
Regardezles cinqdoigts
travailler,

(remuerles cing doigts)
Chacun fait son petit
métier.

Rappelerce quia été faitenséance

précédente.

Puisreprendre I’apprentissage de lacomptine.

Page 42
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=>» APPLICATION
Imprimerle coloriage de lamain disponiblea
la findu guide puis laisserles enfants colorier

=>» APPLICATION

Distribuerune feuille blanchea chaque
enfant, leurdemanderde poserune mainsur
la feuille puis montrer commenten dessinerle

= RAPPELET CONSOLIDATION

Faire un rappel des séances précédentes
(semaines2et3 compris) puis reprendre le
graphisme surdesfeuilles libres.

Page 43

et profiterde |’occasion pour vérifier
I’apprentissage du nom de chaque doigt.

contour. lls peuventala fincolorieretdécorer
leurdessin.
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LANGAGE

@ SEANCE 14

= RAPPEL

Présenter le livre d’histoires aux enfants et
faire un rappel de ce qui a été fait les
semaines précédentes.

e Poser a nouveaux des questions tout en
modifiantun peutelsque:

=» OBSERVATION

Avantde lancerl’enregistrementaudio du
conte, demanderaux enfants quile peuvent de
rappelerle titre de I’histoire puis de laraconter
avecleurs propres mots.
Faireintervenirlesautresenfantsenleur
demandantsile récitest correct. Répéter
I’exercice avecd’autres enfants.

@ SEANCE 2@

= LANGAGE

Rappeleraux enfantsle théme de |’histoire.
Poserdes questions:

- De quoi parle I’histoire ?

= de Younes.

- Qu’arrive-ilaYounes?

=il se fait piquer par un moustique.

- Que faitsa maman pourle soulager ?

= elle lui passe de lacréme.

- Quitue le moustique ala finde I’histoire ?
= c’estlamaman de Younes.

@ SEANCE 3¢

=>» CARTES LEXICALES
Rappeler ce qui
précédente.
Présenter les cartes aux enfants une a une puis
leurdemanderde décrire I'image.

a été fait en séance

1. Ou se trouve Younessur lacouverture ?
= les enfants montrent du doigt.

2. Que tient-ildans ses mains ?

= uneregle.

Etc.

Afficherles postersautableau.

Laisserle temps aux enfants de les observer.
Retirerensuite un poster et demander aux
enfants de retrouverle postercaché.
Répéterl’exercice.

Etc.

Vous pouvez demander aux enfants s’ils ont
déja été piqués par un moustique, qu’est-ce
gue I’on voit sur la peau apres la piqure, quel
effetcelanousdonne, etc.

= j’ai été piqué par un moustique, j’ai eu des
boutons surle corps, ¢ca me grattait...

Invitez les enfants a utiliser le lexique lié aux
parties du corps : main, pied, jambe...

Répéterautantde fois que nécessaire afin de
consoliderles connaissances.
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@ SEANCE 4@

= RAPPEL

Il s’agitau cours de cette séance de rappeler
de quia été faitau cours des séances
précédentes. L’enseignante peut proposerles

ACTIVITES DE LECTURE

@ SEANCE 14

=» PHASE ORALE

Rappelerce quia été faitenséance
précédente.

Présenterles postersaux enfantsetleur
demanderde se rappeler!’histoire « Les
moustiques, ca pique ! ».

Présenterlaplanche let leslaisser|’observer.
Demanderaux enfants de citerce qu’il voit sur
I'image enlesguidant:

1. Qui est ce petitgarcon?

= c'estYounes.

2. Que fait-il ?

@ SEANCE 2@

=» PHASE ORALE
Rappelerce quia été vu enséance
précédente.

= PHASE APPLICATION

En classe, présenter des objets identiques
(balles, ballons, crayon), intégrer un objet
différent puis travailler avec les enfants sur la
perceptionvisuelle:

- quelssontcesobjets ?

= ce sont des ballons.

@ SEANCE 3¢

=>» CARTES LEXICALES

Rappelerce quia été vu enséance
précédente. Présenter les cartes lexicales
suivantes : main, pied, dent, cheveux.
Distribuera4 enfants les cartes : gant, basket,
brosse a dents et peigne.

Page 45

mémes questions mais elle doitles enrichir
par d’autres questions.

=il joue surson vélo.

3. A-t-il 'aircontentou triste ?
=ilal’aircontent.

4. Qui a-t-ilausol ?

= desjouets.

5. Lesquels ?

= descubes, des billes, un ballon, un avion,
etc.

6. Que va faire Younes aprésavoirjoué ?
=ilira se coucher.
Répéterl’exerciceavecles autres posters.

Reprendre I’observation des posters.

- sont-ils pareils, identiques, se ressemblent-
ils, sont-ilsles mémes...

=non celui la n"est pas pareil, celui lIa n’a pas
dessin, celui-cin’est pasde laméme couleur...
Terminer la séance en invitant les enfants a
réaliser I’activité de lapage 42.

Demandera chacun des enfants de décrire sa
carte puisde |la posersur lacarte qui
convient:gant = main; peigne =cheveux...
Verbaliserleuraction.
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@ SEANCE 4@

=>» RAPPELET APPLICATION

Rappelerce quia été vu enséance
précédente.

Reprendre I’observation des cartes lexicales.

=> PHASE PREPARATOIRE

Faire un rappel de ce qui a été faitenséance
précédente. Demanderaux enfants de
prendre unfeutre etde tracer dans |'airde
grandes boucles.

Tracer au tableau des boucles en pointillés.
Inviterun éléve arepassersurles pointillés au

= APPLICATION

Rappelerce quia été faitenséance
précédente.

Distribuerune feuille blancheachaque
éleve.l’enseignante auradessinédes points
de départet d’arrivée ainsi que des points

=> PHASE PREPARATOIRE

Faire un rappel de ce qui a été faitau cours de
la séance précédente.

Imprimeranouveau la page de coloriage de la
main disponiblealafindu guide.

= APPLICATION

Rappeler ce qui a été fait en séance
précédente.

Inviter les enfants a ouvrir leur cahier a la
page 45.

Leur demander:
- Qui est cette personne ? c’est la maman de
Younes.

Proposera nouveau le jeu des cartes lexicales.
Terminer la séance en réalisant I’activité de la
page 43 du cahier d’activités.

tableau. Renouveler!’exercice avecd’autres
enfants.

Terminerlaséance enfaisantappliquer
I’activité de la page 23.

rouges a contourner.Ll’enseignante aura
commencer par des boucles en pointill és. Les
enfants devront dessinerdesbouclesen
contournantles points.
Terminerenréalisant I’activité page 44.

Demanderaux enfants de décorerlibrementla
main. Les guideren leur proposantdes
symboles, desformes autableau ;ils peuvent
utilisercrayons de couleurs, feutres, peinture,
etc.

- Que porte-t-elle? une robe.
- Nous allons décorer la robe de la maman de
Younes.

Inviter les enfants a prendre leurs feutres de
couleurs et leur demander de réaliser I’activité
dela page.
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LANGAGE

@SEANCE 1,2, 3 et 4@

=> RAPPELET EVALUATION DES CONNAISSANCES

Faire un rappel des séances de langage des
semaines précédentes en procédantdela
méme maniére : observation des posters,

PROJET

@ SEANCE 1,2,3 et 44

=> PRESENTATION DU PROJET
Cette séance vise arappelerle contenu de
I’histoire etd’en extraire le projet.

- Quelle histoire avons-nouslu ?

= Les moustiques, ¢a pique !

- Qui estle petitgarcon de I’histoire ?
=Younes.

- Que lui arrive-t-il ?

=> REALISATION DU PROJET
Procédera laréalisation du projet en suivant
les étapes présentéesdansle livre d’histoires

écoute audiode I’histoire,
guestions/réponses, jeu de cartes lexicales,
etc.

=il se fait piquer par un moustique.
-0u?
=sur le corps, le pied, lajoue, lamain...

- Nous allons réaliserensemble un bonhomme
avecune téte, desbras, desjambes...

- A quiaimeriez-vous I’ offrir ? Laissez les
enfants choisir.

alafindu récit.

L'enseignante peut prévoir une sixieme
semaine etreprendre respectivementles
activités de langage, lecture, graphisme,
maths et découverte afin de consoliderles
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lesactivités du cahierafind’évaluerla
compréhension des éléves.
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& Compétences détaillées

= En mathématiques

- Respecterune suite de couleurs

- Comparerdestailles

- Suivre un trajet, respecteruntrajet
- Connaitre le chiffre etlaquantité 1
- Connaitre le chiffre etlaquantité 2

=>» En découverte

- Connaitre les parties du visage
- Connaitre les gestes afin d’avoir une bonne hygiéne corporelle

Page 48
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=> PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION
Exemple 1

Dans la classe, créerdessituations et
demanderaux enfants de respecter dessuites
d’objets : crayon-feutre-crayon-feutre.

Exemple 2

=>» APPLICATION

Faire un rappel de lanotion par des activités
delogique envariantles objetsarythmer:
desLegoset desballes:demanderaun
enfantde terminerlasuite que I’enseignante
aura entamer.

Demanderaux enfants d’ouvrir le cahierala
page 34. Leslaisserobserverlapage et
découvrirlesdessins. Guiderles enfantsen
posantdes questions pourlesaidera
identifierles détails :

Activité 1:

- Quereprésente ce dessin ?

uncou.

Qui y-a-il autourde ce cou ?

uncollier.

- Un collierde quoi ?

Demanderaux enfants de créerune suite sur
leurtable. Vérifier si nécessaire. Multiplierles
situations.

Demanderaux enfantsde se placer|’un
derriéere I’autre en alternantfille/garcon.

= de perles.

- Les perles ont des couleurs différentes mais
ellesse suivent. Citez-les.

=rose, vert, rose, vert...

Etc.

Lire la consigne puisaiderles enfantsa
réaliserla premiére activité.

Ne pas hésiterareprendre I’exercice etla
consigne si des enfants ont des difficultés.

Distribuerles autocollants des empreintes de
pied. Prendre I’activité 2 puis procéderdela
méme fagon que pourla premiére activitéen
créant dessituations danslaclasse afinde
préparerlesenfants|’activité du cahier.
Terminerenréalisant|’activité 2.
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=» PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION
Exemple 1

Dans la classe, créerdessituations afin de
comparerdesobjetsselonleurtaille.

Exemple 2
Demandera deux enfants de taille différente

de se mettre l'un acoté del’autre. Demander

=>» APPLICATION

Faire un rappel de lanotion en multipliantles
exemplesen classe : grande/petite régle,
grand/petitcrayon, grande/petite trousse, etc.

Demanderaux enfants d’ouvrir le cahierala
page 35. Leslaisserobserverlapage et
découvrirlesdessins. Guiderlesenfantsen
posantdes questions pourlesaideraidentifier
les détails :

- Que représententles dessins ?

= deslévres.

- De quelle taille sont-elles ?

Déposersurune table un petitcrayonetun
grand crayon. Demanderaux enfants de
montrerle petitcrayon puisle grand crayon.
Multiplierlessituations.

aux enfants de nommerle plus grand puisle
plus petit. Répéterlasituation avecd’autres
enfants.

=ily a des petitesetdesgrandeslevres.

- Montrer moivos levres. Les enfants font la
moue pour montrer leurs levres.

Lire la consigne puis aiderles enfants aréaliser
I’activité.

- Lesenfants entoure en bleu la petite levre
rouge et enrouge la grande |évre rouge.

- Lesenfants entoure en bleu la petite lévre
rose et enrouge la grande lévre rose.

Ne pas hésiterareprendre I’exercice etla
consigne si des enfants ont des difficultés.
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=> PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION
Exemple 1

En classe, déposerunlivre aufond de laclasse.
Demandera unéléve d’allercherchercet
objet. Tracerson cheminalacraie.
Déposerunsaca unautre endroitdansla
classe. Demanderaun autre enfantde

Exemple 2
Dans la cour, proposer enfants un parcours de

cerceaux. Placerles cerceaux au sol puisinviter

=>» APPLICATION

Faire un rappel de lanotion en créant des
situationsenclasse :

Par exemple, unenfantaufonddelaclasse, un
autre a I’entrée. U'enfantal’entrée doit
rejoindre son camarade aufond de la classe.
Un troisieme éléve observele chemin
emprunté puisdoitle reproduire.
Multiplierlessituations autant que nécessaire.

Inviterles enfants a ouvrirle cahiera la page
40. Les laisser observerlapage etdécouvrirles
dessins. Guiderles enfantsen posantdes
guestions pourlesaideraidentifier les détails :
- Que représententles dessins ?

chercherle sac puistracer aussi son chemina
la craie enveillantachangerde couleur.
Demandera untroisiéme enfantde récupérer
le livre en suivantle méme chemin que son
camarade, puis demanderaun cinquieme
enfantderécupérerle sacen suivantle méme
chemin que son camarade.

lesenfantsase déplacerde cerceaux en
cerceaux.
Répéterl’activité en modifiantlestrajets.

destétes d’enfants et des chapeaux.

Que remarquez-vous surlatéte desenfants ?
ilsontlescheveuxblancs.

- Et les chapeaux, sont-ils blancsou en
couleur?

=ilssonten couleur.

Inviterles enfantsaprendre les crayons de
couleurs orange, rouge et marron.

Lire la consigne puisaiderlesenfantsaréaliser
I’activité.

Ne pas hésiterareprendre I’exercice etla
consigne si des enfants ontdes difficultés.
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=> PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION
Exemple 1

Dans la cour, proposer aux enfants un parcours
de cerceaux. Faire un pointde départet un
pointd’arrivée.

Placerles cerceaux ausol en intégrant dans
certains cerceaux une balle, unsac, une
trousse.

Exemple 2
En classe, placerun enfantau fond de la classe

etunautre al’entrée. Demanderal’éléve a
I’entrée de rejoindre son camarde au fond de
la classe en passant par 3 de ses camarades
assisenclasse :

=>» APPLICATION

Faire un rappel de lanotion en créant des
situations enclasse.

On peutréaliserun parcours sur le tableau
avecpointde départetpointd’arrivée.On
donnerauncheminarespecteravecdes
aimants de couleurs par exemple.
L'enfantdevratracerle chemindupointde
départau pointd’arrivée en passant parles
aimantsdans|’ordre qu’auraindiqué la
maitresse surle tableau.
Répéterl’exercice autantde fois que
nécessaire.

Inviterles enfants aouvrir le cahiera la page
41. Les laisser observerlapage etdécouvrirles

Demandera unenfantde se déplacerde
cerceaux en cerceaux, du pointde départau
pointd’arrivée, en cueillant|es objets dans
I’ordre que la maitresse aura préalablement
annoncé.

Répéter!’activité en modifiant les trajets et
I’emplacement des objets.

- Amine doitrejoindre Hamza. Dans son trajetil
doit passer par Anis, Arwa puis Ines. |l taperaa
la main de chacun d’eux ason passage.
Répéterl’exerciceavecd’autresenfants et
d’autres trajets.

dessins. Guiderles enfants en posantdes
guestions pourlesaideraidentifierles détails :
- Quereprésententles dessins ?

= un parcours, un labyrinthe.

- Quel personnage est présent, quels sont ces
objets?

=ily a Younes, sonvélo, une basket, un doigt,
une mainet deslévres.

- Avotre avis, que veut faire Younes ?

= retrouversonvélo.

Etc.

Lire la consigne puis aiderles enfants aréaliser
I’activité.

Ne pas hésiterareprendre I’exercice etla
consigne si des enfants ont des difficultés.
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=> PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION
Exemple 1

Si possible, reprendre lacomptine « Voici ma
main » enla mimantavecles enfants.

Plier 4 doigts et montrerun doigttendu.
Verbaliser:j’ai un doigt, voici un doigt,
combienvoyez-vous de doigts ?

Exemple 2
En classe, mettre lesenfants enronde. Placer

au centre des balles puisinviterles enfants
chacun leurtoura chercher1 balle etrevenira
sa place.

= APPLICATION

Faire un rappel de lanotion en créant des
situations en classe oudansla cour : par
exempledemanderaux enfants de se ranger
un par un ; de chercherchacun leurtour 1
objetdanslaclasse etle déposerprésdela
maitresse, etc.

Inviterles enfantsaouvrir le cahiera la page
46. Les laisserobserverlapage etdécouvrirles

Montrer un dé et une pancarte avecle chiffre 1
écritdessus. Faire nommer:C'estundé, sur
chaque faceil y a des points. C'estle chiffre 1.
Faire correspondre le doigt tendu au nombre
de pointssur le dé et au chiffre 1.

Une fois que tous les enfants ont récupéré
chacun 1 balle demander : combien avez-vous
de balle ? Les enfants répondent en chceur par
« uneballe ».

dessins. Guiderles enfants en posantdes
questions pourlesaideraidentifierles détails :
- Que voyez-voussurlapage ?

= undé, une main, Younes.

Lire la consigne puisaiderles enfants a réaliser
I’activité.

Ne pas hésiterareprendre I’exercice et la
consigne si des enfants ont des difficultés.
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=> PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION
Exemple 1

Procéderde laméme fagon que pour le chiffre
etlaquantité 1.

Reprendre lacomptine « Voicimamain»en la
mimantavecles enfants.

Plier3 doigts et montrer2 doigts tendus.

Exemple 2
En classe, mettre lesenfantsenronde. Placer

au centre des balles puisinviter les enfants
chacun leurtoura chercher 2 balles etrevenir
a sa place.

Exemple 3
Dans la cour, proposer aux enfants de se

promenerlibrement. Avotre signal, les enfants

=>» APPLICATION

Faire un rappel de lanotion en créant des
situations en classe oudansla cour : par
exempledemanderaux enfants de se ranger 2
par 2 ; de chercherchacun leurtour 2 objets
dans laclasse etle déposerprésdela
maitresse, etc.

Inviterles enfants aouvrir le cahiera la page
47. Les laisserobserverlapage etdécouvrirles

Verbaliser:j'ai 2 doigts, voici 2 doigts, combien
voyez-vous de doigts ?

Montrer un dé etune pancarte avecle chiffre 2
écritdessus. Faire nommer:C'estundé, sur
chaque faceily a des points. C'estle chiffre 2.
Faire correspondre le doigt tendu au nombre
de pointssur le dé et au chiffre 2.

Une fois que tous les enfantsontrécupéré
chacun 2 balles demander: combien avez-vous
de balle ? Les enfants répondent en chceur par
« deux balles ».

trouvent un partenaire pourformerun groupe
de 2.

dessins. Guiderles enfants en posantdes
guestions pourlesaideraidentifierles détails :
- Que voyez-voussurlapage?

= undé, une main, des tapettes.

Lire la consigne puisaiderles enfantsaréaliser
I'activité.

Ne pas hésiterareprendre I’exercice etla
consigne si des enfants ont des difficultés.
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=> PHASE D’OBSERVATION ET DE DECOUVERTE
Pour cette activité découverte, I'idéal serait
d’emmenerles enfants ensalled’activités
sportives ou motricité etde les placerface au
miroir.

Ou apporterungrand miroiren classe et
demanderachaque enfantde seregarderet
d’observersonvisage.

= APPLICATION

Inviterles enfantsaouvrirleur cahierala
page 48.

Laisser un temps d’observation. Inviter les
enfants a exprimer ce qu’ils voient. Puis poser
les questions:

- Que voit-onsurla page ?

= unetéte, unvisage.

- Que remarquez-voussurle visage ?
=ilmanquelesyeux, le nezetlabouche.
Distribuerles autocollants aux enfants puis
leurdemanderde nommerce qu’ils
représentent:

=> PHASE D’OBSERVATION ET DE DECOUVERTE
Dans le coin poupéesde laclasse, faire des
groupesde 4 ou5 enfants etdistribuera
chaque groupe une poupée plus ou moinssale.
Expliqueraux enfants que pourrendre propre
les poupées, il fautles nettoyer. Pourcelanous
allonsleurfaire latoilette en utilisant un
certain nombre de matériels. Présenteralors
une bouteillede shampooing, unsavon, une
brosse a dents, etc.

= APPLICATION

Inviterles enfantsaouvrirleur cahierala
page 49.

Laisser un temps d’observation. Inviter les
enfants a exprimerce qu’ils voient. Puis poser
les questions:

- Que voit-on en dans cette partie de page ?

Demanderde montrerle nez, labouche, les
yeux, les oreilles, etc.

L'enseignante peut également proposerunjeu
de Jacquesa dit endemandant : Jacques a dit
fermezlesyeux, Jacquesaditouvrezla
bouche, Jacques adit les mainssurles oreilles,
etc.

-ily aun nez,une bouche etdesyeux.

Nousallonsdoncformerle visage en collant
les parties manquantes alabonne place.
Inviterles enfantsacollerlesautocollants des
parties du visage au bon endroit.

Attirerensuite leurattention surlapartie
supérieure de I’activité enleurdemandant de
compterle nombre correspondant achaque
partie. Puisterminer|’activité.

Emmenerlesenfantsdanslasalle d’eauet
proposeraux groupes, chacun leurtour, de
faire latoilette aleur poupée enverbalisant
leurs actions : je metdu shampooingsurles
cheveux, je frotte, je rince carles cheveux sont
sales; je metsdu savonsur le corps, je frotte
car lapoupée estsale ;je lui brosse les dents
avecune brosse a dents et du dentifrice, etc.

= descheveux, une bouche, des mains.
Rappeleraux enfantsce qu’ils ontutilisé pour
laverles différentes parties du corpsde leur
poupée puis distribuerles autocollants aux
enfants puislesinviteralescolleraubon
endroit.
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- Que voit-on dans cette partie de page ?

= des photos.

- Quereprésententles photos ?

=ily aune petite fille qui se lave lesdents et
un monsieur quise lave les mains.

Inviter les enfants a exprimer ce qu’ils voient
enlesguidantsi nécessaire pardes questions
- que faitla petitefille ?

Page 56

= elle se brosse les dents.

- Avecquoi ?

= une brosse a dents.

- Que met-onsurla brosse a dents pour
nettoyerlesdents?

= du dentifrice.

Pourquoi doit-on se brosserlesdents ?
pour ne pasavoir de carie.

Etc.
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UNITE 3 - CONTE

LE PETIT CHAPERON ROUGE
DES FRERES GRIMM

€ Compétences détaillées

= Aloral PROJET
- Parleretraconter a partir d’images. Fabrication d’un

- S’exprimer, commenter, poser des questions. )

- Décrire un objet, un personnage, une situation. champignon
- Expliquer, se faire comprendre.

- Découvrirle monde de laforét.

= Enlecture

- Ecouteret comprendre un texte.

- Suivre une histoire al’aide desimages.
- Reconnaitre des mots globalement.

- Repérerlapremiere lettre d’'un mot.

- Reconnaitre des lettresidentiques.

= Engraphisme

- Savoirteniretutiliserfeutreet crayon.

- Savoirreproduire des formes géométriques (triangles)

- Savoirreproduire des traits graphiques (lignes obliques, lignes droites) et des quadrillages.
- Initiation alalettre Aet E.
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LANGAGE

@ SEANCE 14

= PHASE ORALE

Afficher un par un les posters du conte au
tableau.

Donner aux enfants un temps libre et
silencieux, assez court, puis les laisser
s’exprimer. Leur demander de décrire les
personnages, le lieu, les actions.

Si les observations ne viennent pas, relancer
I’échange et encourager la prise de parole par
un jeude questions/réponses :

1. Que voyez-voussurle poster3?

= une petitefille.

@ SEANCE 2@

= ECOUTE ET COMPREHENSION DU CONTE
Rappelerce quia été faitenséance
précédente.

Faire écouterle conte a partir duCD Audio
disponible dansla boite pédagogique. Laisser
les planches affichées au tableau. Guiderles
enfantsenmontrantles détailssurles
planches pourleurfaciliterla compréhension
du conte.

Répéterl’écoutedeux outroisfois.
Poserensuite les questions :

1. De quoi parle |’histoire ?

= d’une petitefille.

2. Ou se passe |’histoire ?

= danslaforét.

3. Commentappelle-t-onlapetite fille ?
= Le Petit Chaperonrouge.

Page 58

2. Quefaitla petitefille ?

=elle se promene.

3. OUu se promeéne-t-elle ?

= danslaforét.

4. Que porte-t-elle dans ses mains ?
= Un panieretdesfleurs.

Etc.

Procéder de la méme maniere avec les autres
postersde |’histoire.

4. Pourquoi?

= car elle porte un bonnetrouge.

5. A quile Petit Chaperon rouge rend-elle
visite ?

= asagrand-mere.

6. Que donne lamaman au petitchaperon
rouge ?

= une galette et un pot de confiture.

7. Pour qui?

= poursa grand-mere.

8. Ou se trouve lamaisonde la grand-mere ?
= Dansla forét.

9. Qui rencontre le Petit Chaperonrouge dans
laforét?

=levilainloup.

Etc.
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@ SEANCE 3@

= PHASE ORALE

Rappelerce quia été faitenséance
précédente. Demanderaux enfants de
rappelerle titre du conte.

Afficherles posters et demanderaux enfants
de décrire les personnages, le lieu, les actions.
Raconter|’histoire a partir des posters. Poser
des questions pour évaluerlacompréhension
desenfants:

- Poster1:

1. Ot vitle Petit Chaperon rouge ?

= danslaforét

2. Avecqui le Petit Chaperonrouge parle-t-
elle?

= LANGAGE

Laisserles posters affichés etdonnerun temps
aux enfants pourles observer.

Faire des petits groupes de trois ou quatre
enfants. Demanderachaque groupe d’enfants

=>» DESCRIPTION

Exposeraux enfantsle poster3 etlesamenera
utiliserunlexiquerelatif alaforétet a son
environnement.

Verbaliser:

Sur la branche de I’arbre onvoit un écureuil.

ACTIVITES ORALES

@ SEANCE 1€

= PHASE ORALE

Rappeler ce qui a été fait en séance
précédente. Demander aux enfants de
rappelerle titre du conte.

Faire écouterle conte a partir duCD Audio
disponible danslaboite pédagogique.
Répéterl’écoutedeux outroisfois.
Poserensuite les questions :

1. Quel est le personnage prindpal de
I’histoire ?

= |le Petit Chaperonrouge.

2. C'estunefille ouungargon ?

= avecsa maman.
3. Que tientlamaman dans sa main ?

= unpanier.

4. Que contientle panier?

= une galette et un pot de confiture.

5. Que faitlamaman ?

= Elle parle avecsa fille.

6. Que lui dit-t-elle ?

= de biensuivre le chemin etde n’adresserla
parole a personne.

Etc.

Procéderde la méme maniére avec les autres
posters de I'histoire.

de reconstruire I’histoire avecleurs propres
mots. Un groupe d’enfant pourun poster.

Surle solon voitde I’herbe, des pierres, des
champignonsetdesfleurs.

Voici une tortue elle estsurl’herbe
Voyez-vous d’autresanimaux surl’image ?
Oui, le papillon.

= c'estunefille.

3. Que porte lafille sursa téte ?
=unbonnetrouge.

4. Avec qui le Petit Chaperon rouge parait au
débutde I’histoire ?

=avecsa maman.

5. Que luidemande samaman ?

= elle Iui demande d’apporter une galette et
un potde confiture asa grand-mere ?

7. 0Ou se trouve lamaisonde la grand-mere ?
= danslaforét.
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8. A quile Petit Chaperonrouge parle-t-elle
dans laforét?

=auloup.

9. Est-il gentil ?

=non, c’estun vilainloup.

10. Qui arrive en premiera lamaisonde la
grand-mere ?

=>» CARTES LEXICALES

Afficherle poster3et montreraux enfantsles
cartes lexicales disponibles dans la boite
pédagogique. Puisleurdemanderde repérer
les éléments représentés sur cartes lexicales,
sur le poster 3.

@ SEANCE 2@

=» COMPREHENSION DE L’HISTOIRE
Rappelerletitre du conte etle théme qu’il
évoque.

- Le conte : Le Petit Chaperonrouge

- Le theme :la forét, lesanimaux, lesinsectes,
lesfleurs, etc.

Reprendre les posters et poserdes questions
relativesauthéeme:

- Ou setrouve le Petit Chaperonrouge au
débutde I’histoire ?

=danslaforét.

- Qu’apporte le Petit Chaperonrouge asa
grand-mere ?

= Une galette et un potde confiture.

- A quile PetitChaperon rouge parle-t-elle
dans laforét?

=auloup.

- Est-il gentil ?

= non, c’estun vilain loup.

=leloup.

11. Que veut-il faire ?

= ilveutmangerlagrand-mere du Petit
Chaperonrouge.

Etc.

Afficherles posters et demanderaux enfants
de décrire les personnages, le lieu, les actions.

Guiderlesenfantsdansleurréponse :

- Ou estl’écureuilsurle poster ? voyez-vous la
tortue ?

- Qu’est-ce qu’onvoitsurlesol ?

= Deschampignons, desfleurs, des pierres.

- Qui arrive en premieralamaisonde la grand-
mere ?

= leloup.

- pourquoi ?

= pour manger la grand-mere du Petit
Chaperonrouge.

- En quois’estdéguiséleloup ?

=il s’estdéguisé en grand-mere du Petit
Chaperonrouge.

- Pourquoi ?

= pourne pas que le Petit Chaperonrouge le
reconnaisse.

- Quisauve le Petit Chaperonrouge et sa
grand-mere ?

= Le chasseur.

Terminerlaséance en demandant aux enfants
deréaliserles activités des pages 50 et 51 du
cahier d’activités.
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ACTIVITES DE LECTURE

@ SEANCE 1@

= PHASE PREPARATOIRE

Désigner un enfant et Iui demander de
prendre son cartable. Attirer I'attention des
enfants sur la premiere lettre du prénom de
leur camarade indiquée sur I’étiquette, et leur
expliquer que le prénom commence par telle
lettre. Demander ensuite a chaque enfant de
regarder |'étiquette de son cartable et de
désigner la premiére lettre de son prénom
avecson doigt.

= PHASE APPLICATION
Présenterle poster2et 3 et laisserlesenfants
observer.

@ SEANCE 2@

=>» PHASE PREPARATOIRE

Désignerun enfantetlui donner4 cartes qui
comportentleslettres A, B, CetD etdisposer
lesmémes lettres surune table. Demander a
un enfantde souleverles cartes une parune
et de lesmontrera ses camarades. Inviterun
enfanta retrouverachaque fois la carte
identique acelle qui est présentée parson
camarade.

@ SEANCE 3@

Leur demanderd’observerle poster2et de
montrerou estle loup, etol estl’écureuil.
Leur demanderd’observerle poster3et de
montrerou estle laforétetol estle panier.
Imprimer ensuite chacun des mots : forét,
panier, écureuil, loup engrand formatetles
collersurle tableau et demanderaux enfants
d’entourerlapremiere lettre de chaque mot.

Terminer la séance en demandant aux enfants
de réaliser I'activité de la page 52 du cahier
d’activités.

= PHASE APPLICATION
Dupliquerlescartesavecleslettres : A, B, Cet
D et lesdisposersurune table. Demanderaux
enfants de déposerchaque lettre sur celle qui
luiressemble.

Terminer la séance en demandant aux enfants
de réaliser I'activité de la page 53 du cahier
d’activit2.

Demanderleurde trouverparmileslettres, la
premiere lettredu mot « papillon » figurant sur
au tableau.

Imprimerle mot « papillon » en grand format
et I’afficherautableau puis disposerles lettres
du mot (préalablementimprimées surdes
feuilles) surune table devant les enfants.
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=> PHASE PREPARATOIRE

Imprimerle dessind’un poisson avecdes
écailles sous forme de pont. Le présenter aux
enfants etleur montrerles écailles enformes
de ponts.

=>» PHASE APPLICATION
Dessinerle poisson au tableau suffisamment
grand. Dessinerdes écailles en pointillés et

=> PHASE PREPARATOIRE

Faire un rappel de ce qui a été faitau cours des
séances précédentes.

Montrer aux enfants des exemples de lignes
obliques surun modele. Exemple : coquillage.

= PHASE APPLICATION

Distribuerune feuille blancheaux enfants et
lesinviteraréaliserdeslignes obliques sur
I’'ensemblede lafeuille.
Verbaliserleuraction.

inviterles enfants arepassersurles pointillés
un par un avecune craie ou un feutre
d’ardoise.

Inviterles enfants a prendre leurs feutres de
couleursetleurdemanderde réaliser
I’activité de la page 54.

Représenterdeslignesobliques en pointillés
sur le tableau puisinviterles enfants arepasser
sur les pointillés un parun.

Inviterles enfantsa prendre leurs feutres de
couleursetleurdemanderde réaliser
I’activité de la page 55.
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LANGAGE

@ SEANCE 14

= PHASE ORALE

Afficherun parun les posters du conte au
tableau. Demanderaux enfants de se rappeler
le titre du conte.

Donneraux enfantsuntempslibre et
silencieux, assez court, puisleslaisser
s’exprimer. Leurdemanderde décrire les
personnages, le lieu, les actions.

Siles observations ne viennent pas, relancer
I’échange et encouragerlaprise de parole par
un jeude questions/réponses :

1. Que voyez-voussurle poster1?

= une dame et une petitefille.

@ SEANCE 2@

=>» DESCRIPTION DE L’HISTOIRE

Rappelerce quia été faitenséance
précédente.

Faire écouter|’histoire a partirdu CD audio.
Demanderaux enfants de rappelerle titre du
conte.

Afficherles posters et demanderaux enfants
de décrire les personnages, le lieu, les actions.
Demanderaux enfants quile peuventde
rappeler|’histoire.

Raconter|’histoire a partir des posters. Poser
des questions pour évaluerlacompréhension
desenfants:

- Poster1:

@ SEANCE 3¢

=>» CARTES LEXICALES

Prendre les cartes lexicales disponibles dans la
boite pédagogique. Choisir les cartes relatives
alaforétetson environnement.

Les éparpiller sur une table et inviter les
enfantsautourde cette table.

2. Comments’appelle lapetitefille?
= Le Petit Chaperonrouge.

3. Avecqui parle-t-elle ?

= avecsa maman.

3. Ou sont-ils?

= devantlaporte de leur maison.

4. Que tientlamamandans sa main ?
= unpanier.

Procéderde la méme maniére avec les autres
posters de I'histoire.

1. Que font Le Petit Chaperonrouge et sa
maman ?

= ellesdiscutent.

2. Avecqui vitle petitchaperonrouge ?

= avecsa maman.

3. Ou vivent-elles?

= danslaforét.

4. Que voyez-vous dansle panierquetientla
maman dans ses mains ?

= une galette et un pot de confiture.

Etc.

Procéder de la méme maniere avec les autres
posters de I'histoire.

Demander a un enfant de piocher une carte et
dela décrire:

- que voyez-vous sur cette carte ?
= desarbreset del’herbe.

- ou peut-ontrouverlesarbres?
=danslaforét.
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- Quel estcetanimal ?

= unoiseau.

- Avez-vous déja visité une forét? Pouvez-
vous citerlesanimaux que vousavezvus ?

ACTIVITES DE LECTURE

@ SEANCE 14

=» PHASE ORALE
Dessinerautableauunlivre etunstyloen
écrivantdessusle nomde chaque objet.
Présenterchaque dessin en pronongantleur

@ SEANCE 2@

= PHASE RAPPEL ET APPLICATION

Rappelerce quia été vu enséance précédente
et reprendre unexemplede la phase orale puis
lancer|’activité suivante :

Disposersurune table : une colle, une gomme,
un livre et écrire surdesfeuilles les mots qui
correspondentachaque objetetlesdéposera
cheval surlatable. Ecrire a nouveaules mots
colle, gomme et livre surdes étiquettes puisles
distribueratrois enfants. Demanderachacun

@ SEANCE 3¢

= PHASE ORALE

Dessinerlalettre A suffisamment grande au
tableau, lalire a haute voix en articulantbien.
Demanderaux enfants de larépéter plusieurs
fois.

Montrer aux enfants lalettre A écrite dansun
mot affiché en classe et attirerleurattention

@ SEANCE 4@

=>» RAPPELET APPLICATION

Rappelerce quia été vu danslesséances
précédentes. Reprendre unexemple de la
phase orale puislancer|’activité suivante :
Ecrire surune feuille blanche les mots
MAMAN, PAPA, MAMIE et PAPIE puisinviter

- Qu’est-ce qu’ontrouve aussi dans laforét?
Etc.

nom. Demanderaux enfants de désigneravec
le doigtle styloetlelivre.

destrois enfants de déposerson étiquette
devant!’objet correspondant.
Répéterl’activité avecles autres enfants.

Inviterlesenfantsaréaliser’activité dela
page 58.

sur le faitque la lettre écrite au tableau est
identiqueacelle écrite surle mot affiché en
classe.

Demanderaux enfants de chercherlalettre A
sur le reste des mots affichés en classe.

les enfants a passerun par désignerlalettre A
dans chaque mot.

Inviterles enfantsaréaliser I'activité de la
page 59.
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= PHASE PREPARATOIRE

Faire un rappel de ce qui a été faitau cours des
séances précédentes.

Présenteraux enfants des affiches qui
comportentdes dessinsde forme

=>» APPLICATION

Faire un rappel de laséance précédente.
Distribuerdesfeuilles blanches et demander
aux enfantsderelierentre les points pour
formerun triangle.

= PHASE PREPARATOIRE

Faire un rappel de ce qui a été faitau cours des
séances précédentes.

Ecrire surune feuille blanche les mots :
ABEILLE, ARBRE en majuscules etdemander
aux enfantsd’entourerlalettre A.

= APPLICATION

Faire un rappel de laséance 3.

Distribueraux enfants desfeuilles surlesquels
I’enseignhanteaura préalablement écrit des

« A » en pointillés. Demander aux enfants de
repassersurles pointillés des lettres.

triangulaire (portion de fromage, tranche de
pizza, etc.)

Dessinerdestriangles en pointilléssurle
tableauetinviterlesenfantsunparuna
repassersurlespointillés avecune craie ou un
feutre d’ardoise.

Terminerlaséance eninvitantles éléevesa
réaliser I’activité de lapage 60.

Dessinerautableau des A en majuscule
d’'imprimerie en pointillés etinviter les enfants
arepassersur les pointillés un parun avecune
craie ou un feutre d’ardoise.

Terminerlaséance enfaisantappliquer
I’activité de la page 61.
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LANGAGE

@ SEANCE 14

= RAPPEL

Présenter le livre d’histoires aux enfants et
faire un rappel de ce qui a été fait les
semaines précédentes.

e Poser a nouveaux des questions tout en
modifiantun peutels que :

=>» OBSERVATION

Avantde lancerl’enregistrement audio du
conte, demanderaux enfants quile peuvent de
rappelerle titre du conte puis de la raconter
avecses propres mots.

Faire intervenirlesautresenfantsenleur
demandantsile récitestcorrect. Répéter
I’exerciceavecd’autres enfants.

@ SEANCE 2@

= LANGAGE

Rappelerauxenfantsle theme du conte.
Poserdes questions :

- De quoi parle I’histoire ?

= du Petit Chaperonrouge.

- Ou vitle Petit Chaperonrouge ?

= dans une maison dans la forét.

- danslaforéty a-t-il desarbres ?

= oui.

-y a-t-il desinsectes ?

= oui.

- quelinsecte peut-ontrouverdanslaforét?
= un papillon.

- qui rencontre le Petit Chaperon rouge dans la
forét?

1. Ou se trouve le Petit Chaperon rouge sur la
couverture ?

= les enfants montrent du doigt.

2. Que tient-elle dans ses mains ?

=unlivre.

Etc.

Afficherles postersautableau.

Laisserle temps aux enfants de les observer.
Retirerensuite un posteret demanderaux
enfants de retrouverle postercaché.
Répéterl’exercice.

= unvilainloup.

- Le loup est-il estanimal ol uninsecte ?
=loupestunanimal.

Vous pouvez demander aux garcons de se
lever. Interrogez-les un par un sur les animaux
gu’on peut trouver dans la forét en leur
demanderde lesciter:

=il y a un loup, un écureduil, un hérisson, une
tortue, unrenard, etc.

Répéter I'opération avec les filles et leur poser
la questionsurlesinsectes.

Invitez les enfants a utiliser le lexique lié a
forét.
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@ SEANCE 3¢

=>» CARTES LEXICALES

Exposeraux enfantsle poster3 etleur
demanderde s’exprimersurce qu’il voit.

Les amenerautiliserunlexique relatifala
forétetson environnementen attirantleur
attention surles éléments suivants:

- leschampignons, lesfleurs, les pierres,
I’herbe, les arbres, lesanimaux, les insectes...

@ SEANCE 44

= RAPPEL

Il s’agitau cours de cette séance de rappeler
de quia été faitau cours desséances
précédentes. L'enseignante peut proposerles

Présenteraux enfants un documentaire
animalierafind'enrichirleurvocabulaire. Faire
des pausesa chaque fois qu'on voit un nouvel
animal et poserles questions suivantes : Qui
connaitcet animal ? Comments'appelle-t-il ?
Est-ce un animal dangereux ou pas ? Faire de

Rappelerce quia été faitdans laséance
précédente. Préparer pourchaque enfant
deuxfiches:lapremiére porterale titre «
animaux » et ladeuxiéme « insectes ». Puis
demanderaux enfants de sortirleurs photos
découpéesetdelescollersurlafiche

Organiserune sortie autourduthéme:la
forét, lesanimaux, lesinsectes etlesfleurs.
Par exemple, faire desjeux sensoriels aux

Prendre les cartes lexicales.

Distribuer une carte a chaque enfant : papillon,
loup, oiseau, tortue. Demanderaunenfantde
montrersa carte a un autre enfantsans que le
premiernelavoie. 'enfant quivoitl’'image
doitmimerce qu’il voitsurla carte afin que
celui qui montre I’'image ladevine.

mémes questions mais elledoitles enrichir
par d’autres questions.

méme aveclesinsectes. Alafindelaséance
demanderaux enfants d'apporterdes photos
d'animaux etd'insectes découpées a partir
d'un magazine oud'unlivre.

correspondante. Les enfants devront
présentertoura tourleursfiches
personnalisées aleurs camarades.
L'enseignante peutleur proposerd'échanger
leurs fiches entre eux pouravoir plusde
vocabulaire surlaforét.

enfants (faire toucher, faire sentir, faire
écouterles bruits, etc.)
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=>» APPLICATION

Imprimerle coloriage du Petit Chaperon rouge
disponible alafindu guide puislaisserles
enfants colorier.

= APPLICATION
Distribuerune feuille blanchea chaque
enfant, leurdemander, s’ils le peuvent, de

= RAPPELET CONSOLIDATION

Faire un rappel des séances précédentes
(semaines 1et2 compris) puisreprendre le
graphisme surdesfeuilles libres.

Page 68

dessineruneforét. lls peuventalafincolorier
et décorerleurdessin.
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LANGAGE

@ SEANCE 14

= RAPPEL

Présenter le livre d’histoires aux enfants et
faire un rappel de ce qui a été fait les
semaines précédentes.

* Poser a nouveaux des questions tout en
modifiantun peutels que :

1. Ou se trouve le Petit Chaperon rouge surla
couverture ?

=» OBSERVATION

Avantde lancerl’enregistrementaudio du
conte, demanderaux enfants quile peuvent de
rappelerle titre de |’histoire puis de laraconter
avecleurs propres mots.

Faire intervenirlesautresenfantsenleur
demandantsile récit est correct. Répéter
I’exerciceavecd’autres enfants.

@ SEANCE 2@

= LANGAGE

Rappeleraux enfantsle theme de I’histoire.
Poserdes questions:

- De quoi parle I’histoire ?

= du Petit Chaperon rouge.

- Ol vitle Petit Chaperonrouge ?

= dansune maisondansla forét.

- danslaforéty a-t-il desarbres ?

= oui.

-y a-t-il desinsectes ?

= oui.

- Quelinsecte peut-ontrouverdanslaforét?
= un papillon.

- Qui rencontre le petit chaperon rouge dans la
forét?

= les enfants montrent du doigt.
2. Que tient-elle dansles mains ?
=unlivre.

4. Que porte-t-ellesurlatéte ?
=unbonnetrouge.

Etc.

Afficherles postersautableau.

Laisserle temps aux enfants de les observer.
Retirerensuite un posteretdemanderaux
enfants de retrouverle postercaché.
Répéterl’exercice.

= levilainloup.

- Le loup est-il estanimal ouuninsecte ?

= loup estunanimal.

Vous pouvez demander aux garcons de se
lever. Interrogez-les un par un sur les animaux
gu’on peut trouver dans la forét en leur
demanderde lesciter:

=il y a un loup, un écureuil, un hérisson, une
tortue, unrenard, etc.

Répéter I'opération avec les filles et leur poser
la question surlesinsectes.

Invitez les enfants a utiliser le lexique lié a
forét.
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@ SEANCE 3¢

=>» CARTES LEXICALES

Exposer aux enfants le poster 3 et leur
demanderde s’exprimersurce qu’il voit.

Les amener a utiliser un lexique relatif a la
forétetson environnement :

- les arbres, I'herbe, la pierre, les fleurs, les
champignons, les animaux, lesinsectes...

Prendre les cartes lexicales des insectes et des
animaux.

Laissezles enfantslesobserveretdemandez :
- comments’appelle cetanimal ?

= c’estun écureuil.

@ SEANCE 44
= RAPPEL
Il s’agitau cours de cette séance de rappeler

de quia été faitau cours des séances
précédentes. L'enseignante peut proposerles

ACTIVITES DE LECTURE

@ SEANCE 14

= RAPPEL
Rappelerce quia été faiten séance
précédente.

=>» PHASE ORALE
Ecrire surune feuille plusieurs fois des lettres

(A, H, P) puis demanderaux enfants
d’entourerles lettres qui se ressemblent.

@ SEANCE 2ET 3@

Faire un rappel de ce qui a été faiten séance 3
et 4 de ladeuxiémesemaine.
Suivre laméme procédure aveclalettre E.

- Ou vit-il ?

= dansla forét.

- Quel estcetinsecte ?

= c'estune araignée.

- Peut-onlatrouverdanslaforét?
= oui.

Etc.

Prendre ensuite les cartes présentant le reste
des animaux et des insectes et demander aux
enfantsde les regrouper :insecte/animal.

mémes questions mais elledoitles enrichir
par d’autres questions.

Ecrire deslettres A et B aux tableaux puis
inviterunenfantaentourerensemble les A et
ensemblelesB.

Terminer la séance enfaisant réaliser I’activité
de la page 64.

Terminer la séance enfaisant réaliser I’activité
de la page 65.
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=> PHASE PREPARATOIRE

Faire un rappel de ce qui a été fait enthéme 1
page 16 et 17.

Dessinerdeslignes verticales et horizontales
sur le tableau. Donnerdesfeuilles blanches
aux enfantsetleurdemanderde faire de
méme.

= APPLICATION

Rappelerce quia été vu danslesséances
précédentes puis montrerde nouveaules
raquettes.

Présenteraux enfants unautre modele de
quadrillage.

Faire deslignes horizontales et verticales avec
de la pate a modeler puislesdisposerlesunes
lesautres pourformerun quadrillage et
demanderaux enfants de faire de méme.

= PHASE PREPARATOIRE

Faire un rappel de ce qui a été faitau cours des
séances précédentes.

Ecrire surune feuille blanche les mots :
ECUREUIL, RENARD en majuscules
d’imprimerie etdemanderaux enfants
d’entourerlalettreE.

=» APPLICATION

Faire un rappel de laséance 3.

Demanderaux enfants de chercherdesE sur
les affichages de laclasse.

Distribueraux enfants desfeuilles surlesquels
I’enseignanteaura préalablement écritdes

Présenterdesraquettes etdemander aux
enfantss’ils peuvent savoir de quoi il s’agit.
Puis faire passerlesdoigtssurleslignes
verticales et horizontales ensuite expliquer
gue ce sontles mémeslignes quiviennent
d’étre faites au tableau.

Dessinerun quadrillageautableauen
pointillés etinviterles enfants a passerun par
un pourrepassersur les pointillés.

Terminerlaséance enfaisantappliquer
I’activité de la page 66.

Dessinerautableau des E majuscule en
pointillés etinviterles enfantsarepassersur
les pointillés un parunavec une craie ou un
feutre d’ardoise.

« E» enpointillés. Demanderaux enfants de
repassersurles pointillés des lettres.

Terminerlaséance en faisantappliquer
I’activité de la page 67.
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LANGAGE

@SEANCE 1,2,3 et 44

=» RAPPELET EVALUATION DES CONNAISSANCES

Faire un rappel des séances de langage des
semaines précédentes en procédantdela
méme maniere : observation des posters,

PROJET

@®SEANCE 1,2,3 et 4 @

=> PRESENTATION DU PROJET

Cette séance vise arappelerle contenude
I’histoire etd’en extraire le projet.

Afficherle poster 3.

Laisser les enfants I’observer puis poser des
questions:

- Que voyez-vous?

=un écureuil, un papillon, une tortue.

- que voyez-vousausol ?

= des pierres, desfleurs, une tortue, un
champignon.

Demanderaux enfantss’ils le peuvent décrire
le champignon.

=>» REALISATION DU PROJET

Procédera laréalisation du projetensuivant
les étapes présentéesdansle livre d’histoires
alafindu récit.

écoute audiode I’histoire,
guestions/réponses, jeu de cartes lexicales,
etc.

De quelle couleurestle champignon?
Comment est-il décoré?

Nous allonsréaliser ensemble plusieurs
champignonsrouges a petit points blancs et
lesdéposersurl’herbe pourfabriquerune
mini forét.

- vous-aimezles champignons ? Laissez les
enfants s’exprimer.

Fabriquer une maquette en carton puis
demanderaux enfants de déposerl’herbe
dessusainsi que des pierresetles
champignons.

Faire un rappel de laséance précédente. Placer
les enfants face a I’enseignante puislesinviter
a chanter lacomptine « Promenons-nous dans
les bois » ensuivantvos gestes:

L'enseignante peut reprendre respectivement

les activités de langage, lecture, graphisme,

maths et découverte afin de consoliderles
apprentissages. L’enseignante peutrevenirsur
les activités du cahierafind’évaluerla
compréhension des éléves.
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€ Compétences détaillées

=» En mathématiques

- Savoirassemblerpar2

- Savoircolorierenrespectantun code

- Connaitre le chiffre etlaquantité 3

- Connaitre le chiffre etla quantité 4

- Savoirdistinguer desformergéométriques
- Associerdeux partiesd’uneimage

= En découverte
- Reconnaitre les animaux qui vivent dans laforét
- Connaitre les différentsinsectes
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=> PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION
Exemple 1

Dans la classe, rassemblerles enfants et choisir
deux d’entre eux.

Expliquer:voici Karim etamine, deux garcons.
On peutvarierlesactivités endonnant
plusieurs autres exemples.

= APPLICATION

Faire un rappel de lanotion en demandantaux
enfants de se ranger2 par deux. L’enseignante
peutvarierlesactivitésenvariantlesobjets:
desfruitsetdeslégumesen plastique, des
cubes, desballes, des Lego, demanderleurde
formerdes paires par catégories d’objets.
Demanderaux enfants d’ouvrir le cahierala
page 56.

Laisserles enfants observer. Poserlaquestion :

Exemple 2
Disposerun panierde fruits en plastiques puis

inviterles enfants a passerun par un prendre 2
fruits.

Exemple 3:
Sur une table, disposerdes crayons envracet

demanderleurde lesrangerdeux pardeux.

- Que voyez-voussurl’image?

= des champignons.

L'enseignantedoit réexpliquer aux enfants
comment formerdes groupes de deux.

Lire la consigne puisaiderlesenfantsa
regrouper2 par 2 leschampignons.

Ne pas hésiterareprendre I’exercice etla
consigne si des enfants ont des difficultés.
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=> PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION
Exemple

Proposerunjeude lotoaux enfants :
Découperdes étiquettes de constellation et
les mettre dans un panier. Former deux
groupesde 4 enfantsetdonnerachaque
groupe une fiche formée de quadrillagea
constellation (disponible alafin du guide).
Déposerdes crayons de couleursurla table et
inviterles enfants de chaque groupe a passer

=>» APPLICATION

Faire un rappel de lanotion et demanderaux
enfants d’ouvrir le cahierala page 57.
Laisserles enfants observerle dessin et
s’exprimer librement. Poser quelques
questions:

—Que nousditle pictogramme ?

=Je colorie.

— Quelle couleur dois-je prendre pourle
coloriage ?

un par un piocherdansle panier. Faire
colorierlacase oufigure laconstellation
piochée parl’enfantavecle crayon de couleur
correspondant.

Le groupe qui colorie sonlotoen premiersera
le groupe gagnant.

Répéter|’activité avecd’autres groupes
d’enfants.

= Le bleu pourla constellationdu 1.
Enoncerlesautres couleurs et la constellation
alaquelle elles correspondent.
Rappelerlaconsigne et vérifierlaposture des
enfantsetlatenue dufeutre.

Laisserles enfants travailler.

— Que découvrons-nousalafindu coloriage ?
=unrenard.
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Exemple 1
L'enseignante doit montrersestrois doigts
tendus aux enfants etleurdemanderde faire
de méme.

Mettre les enfants deux pardeux et demander
au premierde tendre ses 3 doigtsetau
deuxieme d’énumérer.

Exemple 2
Disposersurune table : 1 pomme, 2 oranges et

3 poires. Attirer I’attention des enfantssurle
nombre de chaque collection.

Exemple 3

Verbaliser:je compte mesdoigtstendus 1, 2,
3. J’ai 3 doigts, voici 3 doigts, combienvoyez-
vous de doigts ?

L'enseignantedoittendre ses 3doigtsetles
montrer aux enfants. Inviter les enfants adire :
Je vois trois doigts tendus, donc je dois montrer 3
objets.

Montrer un dé et une pancarte avecle chiffre 3 écritdessus. Faire nommer:C'estundé, sur chaque

faceily a des points. C'estle chiffre 3.

Faire correspondre les trois doigts tendus au nombre de points surle dé etau chiffre 3.

= APPLICATION

Faire un rappel de lanotionencréant des
situations en classe oudansla cour : par
exempledemanderaux enfants de chercher
chacun leurtour3 objetsdanslaclasse etle
déposerpresde lamaitresse, etc.

Inviterles enfantsaouvrirle cahiera la page
62. Les laisserobserverlapage et découvrir
les dessins. Guiderles enfants en posantdes

guestions pourlesaideraidentifier
leséléments:

- Que voyez-vous surlapage ?
=undé, une main, des papillons.

Lire la consigne puisaiderles enfantsa
réaliser|’activité.

Ne pas hésiterareprendre I’exercice etla
consigne sides enfants ont des difficultés.
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Exemple 1

Procéderde laméme facon que pour le chiffre
et laquantité 3.
L'enseignantedoit montrer ses quatre doigts
tendus aux enfants etleurdemanderde faire
de méme.

Mettre les enfants deux adeux et demander
au premierde tendre ses4 doigtsetau
deuxieme d’énumérer.

Exemple 2
Disposersurunetable : 2 livres, 3cahierset4

feutres. Attirer|’attention des enfantssurle
nombre de chaque collection.

Exemple 3
Montrer un dé et une pancarte avecle chiffre 4

écritdessus. Faire nommer:C'estundé, sur
chaquefaceily a des points. C'estle chiffre 4.

= APPLICATION

Faire un rappel de lanotionencréant des
situations en classe oudansla cour : par
exempledemanderaux enfants de chercher
chacun leurtour4 objetsdansla classe etle
déposerpresde lamaitresse, etc.

Inviterles enfantsaouvrirle cahiera la page
85. Les laisserobserverlapage et découvrir
les dessins. Guiderles enfants en posantdes
guestions pourlesaideraidentifierles :

Verbaliser:je compte mesdoigtstendus 1, 2,
3, 4. J'ai 4 doigts, voici 4doigts, combien
voyez-vous de doigts ?

L'enseignantedoittendre ses4doigtsetles
montreraux enfants. Lesinviteradire : Je vois
4 doigtstendus, doncje dois montrer4 objets.

Faire correspondre les cing doigtstendus au
nombre de pointssurle dé etau chiffre 4.

- Que voyez-vous surlapage ?
=undé, une main, un nezrouge.

Lire la consigne puisaiderles enfantsa
réaliser!’activité.

Ne pas hésiterareprendre |’exercice etla
consigne si des enfants ontdes difficultés.
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=> PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION

Exemple 1
Montrer aux enfants des boites de fromage,

un cadre mural.
Faireroulerlaboite de fromage. Verbaliser :1a
boite de fromage peutroulerparce qu’ellea

Exemple 2
Formerdesgroupes de deux enfants. Bander

lesyeux du premierenfantetdonnerau

Exemple 3
Présenteraux enfants une portion de fromage.

Laisserles enfantss’exprimer. Gérerla
discussion en posantdes questions :

- Que voyez-vous?

= Une portion de fromage.

- avez-vous reconnus cette forme ?

=>» APPLICATION

Faire un rappel de lanotion desformes
géométriques:

- disposersurune table des objets de formes
différentes, montrerleurlaboite de fromage
et leurdemanderde présenter un objet qui
estde méme forme.

une forme ronde. Puislesinviterafaire rouler
les boites carrées. Verbaliser : elle ne roule
pas. Elle a une forme carrée.

deuxiéme enfantdes objets de forme carrée
et ronde.

Le premierdoitdevinerlaforme de I'objet et
le dire a haute voix.

= Qui

- Qu’est-ce que c’'est?

=un triangle.

Demanderaux enfantsde joueraujeudela «
chasse au triangle ». lIsdoiventrepéreren
classe tousles objets de forme triangle.

Répéterl’exerciceaveclapotionde fromage
et le cadre.

Demanderaux enfants d’ouvrir le cahierala
page 68. Les laisserobserverlapage et
découvrirlesformes. Expliqueraux enfantsle
principe de I’activité.
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Exemplel:
Présenteraux enfants une pomme et les laisser

s'exprimer. Présenter leur ensuite une pomme
découpée endeux et attirerleurattention sur

Exemple2:
Découperlesformesgéométriques quise

trouventalafindu guide. Prendre I'exemple
du triangle, le présenter aux enfantsetles
laissers’exprimerlibrement. Découperle
triangle endeux ensuivantle tracé et
présenterles deux demistriangles. Verbaliser:

= APPLICATION
Rappelerlanotionendessinantsurle tableau
la moitié des formes géométriques
précédentes agauche etl’autre moitié a
droite. Et demanderaux enfants de lesrelier.
Ne pas hésiterareprendre I’exemple 2si des
enfants ontdes difficultés.
Présenterleurlacoccinelle, I’araignée etle

le fait que pour avoirune pomme compleéte, il
fautcollerles deux morceaux. Donnerun autre
exempleavecd'autre fruitou légume.

- On adécoupéletriangle endeux.

- Pouravoirle triangle complet que doit-on
faire ?

- On colle les deux morceaux.

Procédés de laméme maniere pourles autres
formes géométriques.

papillon qui se trouvent surles carte lexicales.
- Que voyez-vous ? Laisserles enfants
s’exprimer librement.

Demanderaux enfantsd’ouvrirle cahierala
page 56. Lire la consigne puisaiderlesenfants
arelier.
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=» PHASE D’OBSERVATION ET DE
DECOUVERTE

Présenterun catalogue animalieroul’on
pourraitvoirdifférents types d’animaux.
Laisser un temps d’observation puisinviter les
enfantsa exprimerce qu’ilsvoientet décrire
lesanimaux (dangereux, pas dangereux). Ne
pas hésiterales guiderquand on voitde
nouveaux animaux.

- ceci estun mouton.

= APPLICATION

Inviterles enfantsaouvrirleur cahierala
page 70.

Laisserun temps d’observation. Inviterles
enfants a exprimer ce qu’ils voient. Puis poser
les questions:

- Que voit-onsurla page ?

= une forét, desarbres

- Qu’est-ce qu’onvoitsurle sol ?

= Desfleurs, des pierres, des champignons, de
I"herbe...

- qu’est-ce qui manque ?

= desanimaux.

=> PHASE D’OBSERVATION ET DE DECOUVERTE
Présenteraux enfantsle papillon et!’araignée
quise trouve sur les cartes lexicales.

- Qu’est-ce que vous voyez ? Un papillon, une
araignée.

Montrer leuravecle doigtles ailes du papillon.
Verbaliser:

- Le papillonadesailessurle dos qui lui
permettentde voler. Est-ce que |’araignée a
desailes?

= Nonellen’enapas.

- Est-ce qu’elle peutvoler?

=>» APPLICATION

Inviterles enfantsaouvrirleur cahierala
page 71.

Laisser un temps d’observation puis poserles
questions:

- c’estun animalouuninsecte ?

- Ceci estune poule. Est-elle dangereuse ?

- voici le pigeon, c’estunanimal, il vitsurles
branche desarbres. Est-il dangereux ?
Présenterautantd’animaux que nécessaire.
L’enseignante peut demanderaux enfants de
citertous lesanimaux qu’onapu voir.

Distribuerles autocollants aux enfants
Et laisserleurle tempsd’observer.

- Quel estcetanimal ? Qui peut me dire
commentil s’appelle?

= C'estune grenouille.

- Ou peut-onletrouver?

= Danslaforét.
Puisleurdemanderqgu’ilsle peuventde
nommerlesautres animaux.

Inviterles enfantsacollerlesautocollants sur
Iimage.

= Nonelle ne peut pasvoler.

Présenter, surle méme catalogue différent
typesd’insectes.

Laisserun temps d’observation puisinviterles
enfantsa citerlesnoms d’insectes qu’ils
connaissent. Ne pas hésiterales guider quand
on voit de nouveaux insectes.

- ceci estune mouche.

- c’estun animal ouun insecte ? Peut-elle
voler?

- Ceciestun verde terre. Peut-ilvoler?

- Que voit-onsurla page?

= desinsectes.

- Ou sontlesinsectes quiontdesailessurle
dos ? Les enfants montrent du doigt.
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- Est ce qu’ils peuventvoler? - Nonils ne peuventpasvoler.

= ouiils peuventvoler. Rappelerlaconsigne et demander aux enfants
- ou sontlesanimaux qui n’ont pas d’ailes ? de colorierlesinsectes qui peuventvoleren
Les enfants montrent du doigt. rouge et ceux qui ne peuvent pasenbleu.

- Est ce qu’ils peuventvoler.
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UNITE 3 - HISTOIRE
NICO LE CLOWN

€ Compétences détaillées

= Aloral

- Parleretraconter a partir d’'images. PROJET
- S’exprimer, commenter, poser des questions.

- Décrire I’environnement du cirque.

- Découvrirle personnage du clown, son costume, ses numéros de

cirque.

- Expliquer, se faire comprendre.

= Enlecture

- Distinguer un mot parmi d’autres.

- Distinguer une lettre parmi d’autres.

- Reconnaitre un mot a I’aide d’un modele.
- Reconnaitre une lettre dans un mot.

- Connaitre le nom des couleurs.

=>» En graphisme

- Savoirdessinerdeslignes verticales réguliéres.

- Savoirdessinerdesronds de taille différente.

- Savoirterminerundessinens’aidantd’un modele.

- Initiationalalettre |, 0 et U en majuscule d’imprimerie.
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LANGAGE

@ SEANCE 14

= RAPPEL

Présenter le livre d’histoires aux enfants et
faire un rappel de ce qui a été fait les
semaines précédentes.

e Poser a nouveaux des questions tout en
modifiantun peutels que :

= PHASE ORALE

Afficherun parun les posters de I’histoireau
tableau.

Donneraux enfantsuntempslibre et
silencieux, assez court, puis les laisser
s’exprimer. Leurdemanderde décrire le
personnage, le lieu, les actions.

Siles observations ne viennent pas, relancer
I’échange et encouragerla prise de parole par
un jeude questions/réponses :

1. Que voyez-voussurle poster1?

= unsinge.

@ SEANCE 2@

=>ECOUTE ET COMPREHENSION DE
L’HISTOIRE

Rappelerce quia été faiten séance
précédente.

Faire écouter|’histoire a partirdu CD Audio
disponible danslaboite pédagogique. Laisser
les planches affichées au tableau. Guiderles
enfants en montrantles détailssurles
planches pourleurfaciliterlacompréhension
de I’histoire.

Répéterl’écoutedeux outroisfois.

1. Ou se trouve Nico le clown sur la
couverture ?

= les enfants montrent du doigt.

2. Que tient-ildans ses mains ?

= desballes.

Etc.

2. En quoi est-il déguisé?

- enclown.

3. Que tient-ilentre ses mains ?
= des ballons.

4. Que porte-t-ilsursatéte ?

= unchapeau

Etc.

Procéder de la méme maniéere avec les autres
posters de I'histoire.

Poserensuite les questions :
1. De quoi parle I’histoire ?
=d’unclown.

2. Comments’appelle-t-il ?
= Nico.

3. Que porte-t-il?

= uncostume.

4. De quoi Nico a-t-il I'air?
=ilal’airrigolo.

5. Qui veut-il fairerire ?

= lesenfants.

Etc.
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@ SEANCE 3@

= PHASE ORALE

Rappelerce quia été faitenséance
précédente. Demanderaux enfants de
rappelerle titre de I’histoire.

Afficherles posters et demanderaux enfants
de décrire le personnage, le lieu, les actions.
Raconter|’histoire a partir des posters. Poser
des questions pour évaluerlacompréhension
desenfants:

- Planche 2:

= LANGAGE

Laisserles posters affichésetdonnerun
temps aux enfants pourles observer.

Faire des petits groupes de trois ou quatre
enfants. Demanderachaque groupe d’enfants

=>» DESCRIPTION

Exposeraux enfantsle poster2 etleur
demanderde s’exprimersurce qu’il voit :

- un clown, des ballons, un costume, un
chapeau.

Attirer|’attention des enfantssurles balles.
Inviter des enfants, touratour, a décrire les
gestesduclown.

Les amenera utiliser un lexique relatif au
cirque:

ACTIVITES ORALES

@ SEANCE 1€

=>» PHASE ORALE

Rappeler ce qui a été fait en séance
précédente. Demander aux enfants de
rappelerle titre de I’histoire.

Faire écouter!’histoire a partirdu CD Audio
disponible danslaboite pédagogique.
Répéterl’écoutedeux outroisfois.
Poserensuite les questions :

1. De quoi parle I’histoire ?

=d’unclown.

2. comments’appelle-t-il ?

- Nico

1. Que lance Nico ?

= desballes

2. Quel numérodecirque joue-t-il ?
=unnumérode jongle.

3. Qu’a-t-ilsurlenez?

= ungros nezrouge.

Etc.

Procéderde la méme maniere avec les autres
posters de I'histoire.

de reconstruire |’histoire avecleurs propres
mots. Un groupe d’enfant pourun poster.

- numéro, maquillage, costume, déguisement,
spectateurs, lancerlesballes, tournerles
balles, jongler.

Demanderaux enfants qui le peuvent de
décrire le clown : Il porte un costume de clown,
une cravate, un chapeau, des bottes, une
chemise, etc.

Inviterles enfantsajoueravecdesballes, les
lanceret lesfaire tourner.

3. Ou se déroule I’histoire ?

=aucirque.

4. Quel numéro présente Nico ?

= unnumérode jongle.

5. Les spectateurs aiment-ils le spectacle ?

= oui.

6 Commentlesait-on?

= carilsapplaudissent.

Etc.

Afficherles posters et demanderaux enfants
de décrire les personnages, le lieu, les actions.
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=>» CARTES LEXICALES

Montrer les cartes lexicales disponibles dans
la boite pédagogique.
Guiderlesenfantsdansleurréponse :

- Qui est ce personnage ?

= Nicole clown.

- De quoi est-il vétu ?

=d’uncostume ?

@ SEANCE 2@

=» COMPREHENSION DE L’HISTOIRE
Rappelerle titre de I’histoire etle theme qu’il
évoque.

- Le titre : Nicole clown.

- Le théme :le clown, les costumes, le cirque,
lesanimaux.

Reprendre les posters et poser des questions:
- QuefaitNicoaveclesballes?

=illeslance au dessus de sa téte puisles fait
tourner.

- Comment appelle-t-on ce numéro?
=c'estun numérodejongle.

ACTIVITES DE LECTURE

@ SEANCE 1€

=> PHASE ORALE

- Pouvez-vous décrire le costume ?

=il y a une cravate, un chapeau, des bottes,
une chemise, etc.

- Pourquoi porte-il ce costume ?

= pour présenterson numéro de cirque.

Etc.

- Comment appelle-t-on le personnage qui
jongleaucirque ?

=unjongleur.

Montrer le poster 1. Verbaliser:

Nicojoue avecdesballons pourfairerire les
enfants, Nico sourit, il est heureux.

Montrer le poster4 et 5. Verbaliser:
Nicoesassit au sol, il esttombé, il pleure, il
esttriste.

Terminerlaséance endemandantaux enfants
deréaliserles activités des pages 28 et 29 du
cahier d’activités.

Afficherautableaule poster1et demanderaux enfants d’identifier le personnage.

Insistersurles motsa dire « Nico » et « clown ». Préparer, devantles enfants, de grandes affiches
avecles mots « Nico » et « clown » et présenterchacune d’entre elles aux enfantsenleslisant. Les
afficherensuitesousle posteretleslire a haute voix. Faire répéter par quelques enfants.

= APPLICATION

Disposersurune table deux étiquettes qui
portentles mots: « Nico» et « clown ».
Reprendre I’observation des mots affichés au
tableau puis attirerI’attention surle fait que
les mots distribués sontidentiques a ceux
affichésautableau.

Distribuerensuite les deux étiquettes a deux
enfantsetleurdemanderd’allerentourerle
mot qui correspond a leur affiche.

Exemple : Anistient|’étiquette du mot

« clown », il doitentourerle mot clown affiché
au tableau.

Répéterl’activité avecd’autres mots.
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@ SEANCE 2@

=» PHASE ORALE

Rappeler ce qui a été fait en séance
précédente. Présenter les cartes lexicales aux
enfants :|'otarie, les ballons, le singe.
Verbaliser : voici I'otarie, c’est animal qu’on le
trouve au cirque. Il tient la balle avec son nez
pour fairerire les enfants.

Poserquelques questions:

- Que représente cette image:

=lesinge.

=>» APPLICATION
Dessinerautableauunchapeauetun nezde
clown en écrivant sous chaque dessin son nom.
Puis écrire surdes étiquettesles mots NEZ et
CHAPEAU. Disposerles étiquettes devant les

@ SEANCE 3¢

= PHASE ORALE

Dessiner la lettre | suffisamment grande au
tableau, la lire a haute voix en articulant bien
demander aux enfants de la répéter plusieurs
fois.

Monter aux enfants la lettre | dans un mot qui
est collé sur une affiche murale de la classe et
=>» APPLICATION

L’enseignante doit prendre un enfant dont la
lettre figure dans son prénom (exemple :
Imane), I’écrire au tableau et attirer
I’attention desenfantssurlalettre I.

@ SEANCE 4@

= RAPPELET APPLICATION

Rappeler ce qui a été fait en séance
précédente.

Dessiner la lettre | au tableau. Disposer sur
une table des étiquettes des lettes déja
étudiées : A, E et lalettre |. Demander ensuite
aux enfants d’observer la lettre écrite au
tableau et repérer parmi les étiquettes la
lettre qui lui ressemble.

Inviterles enfantsaouvrirleurcahier
d’activité a la page 75. Les laisserobserverle
dessinets’exprimerlibrement. Poser
guelques questions :

- Quefait-il ?

=illance desballes.

- Quilance des balles dans notre histoire ?
= Nicole clown.

- Quereprésente cette image ?

= des ballons.

- Quitientlesballons dans notre histoire ?
= Nicole clown.

enfantsetleurdemanderd’entourer au
tableau le mot qui correspond a leur étiquette.
Terminerlaséance enfaisantréaliseraux
enfants I’activité de la page 74.

attirer leur attention sur le fait que la lettre
dessinée sur le tableau est identique a celle de
I’affiche.

Demander aux enfants de chercher la lettre |
sur le reste des mots collés surle mur.

Ecrire au tableau d’autres prénoms qui
contiennent la lettre | et demander aux
enfants de la repérer et [|entourer.

— Que nousditle pictogramme ?

=Jecolorie.

— Qu’est-ce que je dois colorier?

= Lalettrel.

Vérifierlaposture des enfants etlatenue du
feutre.

Terminerlaséance en faisantréaliseraux
enfants I’activité de la page 75.

— Que découvrons-nous alafindu coloriage ?
= un éléphant.
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=> PHASE PREPARATOIRE

Présenteraux enfantsuntorchona rayures.
Leur décrire le torchon.

Le dessinerautableau suffisamment grand et
tracer desrayures en pointillés. Inviterun
enfanta repassersurlespointillés desrayures

= APPLICATION

Rappelerce quia été faiten séance
précédente. Demanderaux enfants de
rappelerle titre de |’histoire étudiée.
Inviterles enfantsaouvrirleurcahiera la
page 76 et repérer|’objet dessiné.

- Quel estcetobjet ? C'estune chemise.

= PHASE PREPARATOIRE

Faire un rappel de ce qui a été faitau cours
desséances précédentes.

Ecrire surune feuille blanche les mots : NICO
et SINGE en majuscules etdemander aux
enfantsd’entourerlalettrel.

=>» APPLICATION

Faire un rappel de laséance 3.

Demanderaux enfants de chercherdes I sur les
affichagesde laclasse.

Distribueraux enfants desfeuilles surlesquels
I’enseignanteaura préalablement écritdes

du torchon. Renouvelerl’exercice avec
d’autres enfants.

Offrirensuite une feuilleblanche aux enfants
etlesinviteraréaliserdesrayuressur
I’ensemblede lafeuille.
Verbaliserleuraction.

- A quiest-il ? C'est celui de Nico le clown.
- Qui a-t-il de dessinerdessus ? Des rayures.

Inviterles enfantsaprendre leursfeutres de
couleursetleurdemanderde réaliser
I’activité de la page 76.

Dessinerautableaudes| majusculesen
pointillés etinviterles enfantsarepassersur
les pointillés un parunavec une craie ou un
feutre d’ardoise.

« | » enpointillés. Demander aux enfants de
repassersurles pointillés des lettres.

Terminerlaséance enfaisantappliquer
I’activité de la page 77.
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LANGAGE

@ SEANCE 14

= RAPPEL

Présenter le livre d’histoires aux enfants et
faire un rappel de ce qui a été fait les
semaines précédentes.

e Poser a nouveaux des questions tout en
modifiantun peutels que :

= PHASE ORALE

Faire un rappel de lasemaine précédente.
Afficherun parun les posters de I’histoireau
tableau. Demanderaux enfants de se rappeler
le titre de |’histoire.

Donneraux enfantsuntempslibre et
silencieux, assez court, puisleslaisser
s’exprimer. Leurdemanderde décrire les
personnages, le lieu, les actions.

Siles observations ne viennent pas, relancer
I’échange et encouragerla prise de parole par
un jeude questions/réponses :

1. Que voyez-voussurle poster1?
=unsinge.

2. Qui estce personnage ?

= Nicole clown.

3. De quoi est-il vétu ?

= d’un costume ?

@ SEANCE 2@

=>» DESCRIPTION DE L’HISTOIRE

Rappelerce quia été faitenséance
précédente.

Faire écouterl’histoire a partirdu CD audio.
Demanderaux enfants de rappelerle titre de
I"histoire.

Afficherles posters et demanderaux enfants
de décrire les personnages, le lieu, les actions.
Demanderaux enfants quile peuventde
rappeler|’histoire.

1. Ou se trouve Nico le clown sur la
couverture ?

= les enfants montrent du doigt.

2. Que tient-ildans ses mains ?

= desballes.

Etc.

4. Pouvez-vousdécrire le costume?
= il y a une cravate, un chapeau, des bottes,
une chemise, etc.

5. Que porte-il surlatéte ?

= un chapeau.

6. Et surlenez?

= unnezrouge

7. Pourquoi ?

= pourfairerire les enfants.

8. Que tient-ildans ses mains ?

= desballons.

Etc.

Procéderde la méme maniere avec les autres
posters de I'histoire.

Raconter|’histoire a partir des posters. Poser
des questions pourévaluerlacompréhension
desenfants:

Planche 2:

- Quel estce personnage ?
=unsinge.

2. Comments’appelle-t-il ?
= Nico.

3. Quest-il?
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=aucirque.

4. Quel personnage représente-t-il ?
=unclown.

5. Voyez-vous des spectateurs ?

= oui.

6. Ou se trouvent-ils ?

=sur lestribunes.

7. Que font-ils?

@ SEANCE 3¢
=» CARTES LEXICALES

Montrer les cartes lexicales disponibles dans
la boite pédagogique.
Guiderlesenfantsdansleurréponse :

- Qui estce personnage ?

= Nicole clown.

- de quoi est-il vétu ?

= d’uncostume ?

- pouvez-vous décrire le costume ?

=ily a une cravate, un chapeau, des bottes,
une chemise, etc.

- Pourquoi porte-il tout¢a ?

ACTIVITES DE LECTURE

@ SEANCE 1€

= PHASE ORALE
Dessinerautableauunlionetune balleen
inscrivant dessus le nom de chaque objet.
Présenteraux enfants chaque dessinenlisant

= PHASE APPLICATION

Disposersurune table laballe et une figurine
de lion. Ecrire sur des feuilles les mots LION et
BALLE. Les déposeracheval surlatable devant
I’objet qui lui correspond. Distribuer aun
enfantdeux étiquettes avecles mots LION et

= ilsapplaudissent.
8.Qui?
= Nicole clown.

Etc.
Procéderde la méme maniere avec les autres
posters de I'histoire.

= pourfaire rire aux enfants.

Etc.

Aiderlesenfants areconnaitre les objets sur
les cartes.

Verbaliser:

Voici un chapiteau, c’estla ol se trouve Nico le
clown pourfaire son numéro de jongle.

Voici la piste oti Nico le clown fait son
spectacle.

Etc.

leurnom. Insistersurles mots Lion et BALLE.
Demanderaux enfants de désigne avecle doigt
lelionetlaballe.

BALLE et lui demander de déposer chaque
étiquette devant!’objet correspondant.
Répéterl’activité avecd’autres enfants et
d’autres mots.
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@ SEANCE 2@

=>» PHASE ORALE ET APPLICATION

Rappelerce quia été vu enséance précédente
etreprendrel’exemple dulionetde laballe
avecles étiquettes comportantleurnom.
Disposersurune table des étiquettes avecdes
mots qui débutent parlaméme lettre que les
mots étudiés. Parexemple :livre, bille.
L'enseignanteles affiche au tableauenles
mélangeantavecles mots: LION et BALLE et

@ SEANCE 3¢

= PHASE ORALE

Rappelerce quia été vu enséance
précédente.

Prendre les cartes lexicales et les afficherau
tableau.

Laisserles enfants observer puis poserdes
guestions pour préparer|’activité de lecture
page 81.

- Quevoit-onsurl’image ?

= APPLICATION

Dessinerlalettre O suffisamment grande au
tableau, lalire a haute voix en articulantbien
et demanderauxenfantsde larépéter
plusieurs fois.

Monter aux enfantslalettre O dans un mot
affiché ensalle etattirerleurattentionsurle

@ SEANCE 44

= RAPPELET APPLICATION

Rappelerce quia été vu durantles séances
précédentes.

Ecrire au tableaules mots OLIVE, OMELETTE,
BOL et BONNET puisinviterles enfants a passer
un par un désignerlalettre O avecle doigt.

demande aux enfants de repérerles mots LION
et BALLE. Refaire cette activité plusieurs fois.
Faire prendre les cahiers ala page 80. Faire
observer, identifieret nommerlesimages.

Terminerlaséance par laréalisation de
I’activité page 80. Il s’agitd’entourerles mots
qui correspondent aux dessins.

=unlion, unballon,unjongleur, une otarie.
- Qui estlejongleurdans notre histoire ?

= c'estNicole clown.

- Quetient!’otarie avecsonnez?

= unballon.

- OU trouve-t-on ces personnages ?
=aucirque.

Etc.

fait que la lettre écrite au tableau estidentique
a celle surl’affiche.

Demanderaux enfants de chercherlalettre O
sur les mots affichés enclasse.

Inviterlesenfantsaréaliser’activité dela
page 81.
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=>» PHASE PREPARATOIRE

Faire un rappel de ce qui a été faitau cours des
séances précédentes.

Inviterles enfantsa passerun par un au
tableau etleurdemanderde tracerdesronds.
Vous aurez dessiné des pointillés sur le tableau
et vousdemanderez aux enfants de repasser
sur les pointillés pourtracerlesronds.

=>» APPLICATION

Faire un rappel de laséance précédente.
Formerun rond avec vos doigts en collant
pouce et index et présenter le rond formé aux
enfants:voiciun rond. Inviterles enfants a
faire pareil. Aider ceux qui ontdu mal. Les
élevesdoivent présenterenl’airleurrond
formé avecleurdoigt.

= PHASE PREPARATOIRE

Faire un rappel de ce qui a été faitau cours des
séances précédentes.

Distribueraux enfants des feuilles blanche avec
les mots : OTARIE, LION en majuscules et
demanderaux enfantsd’entourerlalettre O.

=>» APPLICATION

Faire un rappel de laséance 3.

Demanderaux enfants de chercherdes O sur
les affichages de laclasse.

Distribueraux enfants desfeuilles surlesquels
I’enseignanteaura préalablement écritdes

Verbaliserleuraction.

Distribuerdesfeuilles blanches et demander
aux enfants de tracer desronds.
Ilsdoiventremplirlafeuille. lls peuvent
changerde couleur pourchaque rond.

Continuerlaséance en demandant aux enfants
d’observerlesobjets de laclasse. Leur
demanderde montrerdes objets ronds.
Terminerlaséance eninvitantles éleves a
réaliserl'activité de lap82.

Dessinerautableau des O majusculesen
pointillés etinviterles enfantsarepassersur
les pointillés un parunavec une craie ou un
feutre d’ardoise.

« O » enpointillés. Demander aux enfants de
repassersurles pointillés des lettres.

Terminerlaséance enfaisantappliquer
I’activité de la page 83.

©OWELLCOM EDITIONS - 2019

Page 91



HISTOIRE D’APPRENDRE —GUIDE PEDAGOGIQUE — PETITE SECTION

LANGAGE

@ SEANCE 14

= RAPPEL

Présenter le livre d’histoires aux enfants et
faire un rappel de ce qui a été fait les
semaines précédentes.

e Poser a nouveaux des questions tout en
modifiantun peutels que :

= OBSERVATION

Avantde lancerl’enregistrementaudio du
conte, demanderaux enfants quile peuvent de
rappelerle titre de I’histoire puis de laraconter
avecses propres mots.
Faireintervenirlesautresenfantsenleur
demandantsile récit est correct. Répéter
I’exerciceavecd’autres enfants.

@ SEANCE 2@

= LANGAGE

Rappeleraux enfantsle theme de I’histoire.
Poserdes questions:

- De quoi parle I’histoire ?

=de Nicoleclown.

- Que fait-il au début de I’histoire ?
=iljoue avecdesballons.

- Pourquoi?

= pourfairerire les enfants.

-ou est-il ?

=aucirque.

@ SEANCE 3¢
=> CARTES LEXICALES

Exposer aux enfants le poster 3 et leur
demanderde s’exprimersurce qu’il voit.

1. Ou se trouve Nico le clown sur la
couverture ?

= les enfants montrent du doigt.

2. Que tient-ildans ses mains ?

= desballes.

Etc.

Afficherles postersautableau.

Laisserle temps aux enfants de les observer.
Retirerensuite un poster et demander aux
enfants de retrouverle postercaché.
Répéterl’exercice.

- Que porte-il sursonnez?
=unnezrouge.

- Etsursatéte?

= unchapeau.

Etc.

Demander aux enfants de montrer avec le
doigt le chapeau, le nez rouge, le chapeau, le
costume, les ballons.

Les amener a utiliser un lexique relatif au
clown, costumes, cirque, animaux en attirant
leurattentionsur:
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- le chapiteau, la piste, le trapeze, le jongleur,
lesanimaux...

Prendre les cartes lexicales des animaux du
cirque:lelion, le singe, |’otarie etl’éléphant.
Distribuer une carte a chaque enfant.
Demander a un enfant de montrer sa carte a

@ SEANCE 4@

= RAPPEL

IIs’agitau cours de cette séance de rappeler
de quia été faitau cours des séances
précédentes. L’enseignante peut proposerles

Présenteraux enfants un spectacle au cirque
afind'enrichir et consolider les connaissances
précédentes. Faire des pauses achaque fois
gu'onvoitun nouvel animal, un nouveau
personnage ou un nouveau spectacle de
cirque etverbaliser.

Le jongleurjoue avecdesanneaux de
jonglage, lafillejoue avecdes rubans, le clown
joue surun monocycle.

Rappelerce quia été faiten séance
précédente. Demander aux enfantss’ilsle
peuventde se rappelerde ce qu’ilsontvu
dans le spectacle de laséance précédente.
Laisserles enfants s’exprimer.

Montrer aux enfants les carteslexicales:
trapeze, chapiteau, piste.

Prendre la carte de trapeze.

Verbaliser:

un autre enfant sans que le premier ne la voie.
L'enfant qui voit I'image doit mimer ce qu'il
voit sur la carte afin que celui qui montre
I'image ladevine.

mémes questions mais elledoitles enrichir
par d’autres questions.

Poserles questions suivantes : quel est cet
animal ? Comments'appelle-t-il ?

Voicile clown, sonvisage estcolorié en blanc,
son nez, sesoreillesetseslévres sontcoloriés
enrouge.

A lafinde laséance demandersiquelquea
déjavisité le cirque, lui proposerde décrire a
ses camarades ce qu’ila vu.

- Vousvousrappelez?Onl’adéjavuau
spectacle ducirque.

- Qu’est-ce quec’est?

= c'estun trapéze.

A quoisert-il ?

a se balancer.

- Comment appelle-t-on ceux qui I’ utilisent?
= destrapézistes.
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Organiserune sortie au cirque. Emmenerles L'enseignante peut prévoirune féte de fin
enfantsvoirtoutce quia étévuenclasse : a d’année etinviterunclown.
savoirlesanimaux, le clown, etc.

=> APPLICATION

Imprimerle coloriage du clown disponible ala
findu guide puis laisser les enfants colorier.

=>» APPLICATION
Distribuerune feuille blanchea chaque dessineruncirque. lls peuventalafin colorier
enfant, leurdemander, s’ils le peuvent, de et décorerleurdessin.

=>» RAPPELET CONSOLIDATION

Faire un rappel des séances précédentes
(semaines 1,2 et3 compris) puis reprendre le
graphisme surdesfeuilles libres.
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LANGAGE

@ SEANCE 14

= RAPPEL

Présenter le livre d’histoires aux enfants et
faire un rappel de ce qui a été fait les
semaines précédentes.

e Poser a nouveaux des questions tout en
modifiantun peutelsque:

=» OBSERVATION

Avantde lancer|’enregistrementaudio du
conte, demanderaux enfants qui le peuvent de
rappelerletitre de |I’histoire puis de laraconter
avecleurs propres mots.

Faire intervenirlesautres enfantsenleur
demandantsile récitest correct. Répéter
I’exerciceavecd’autres enfants.

@ SEANCE 2@

= LANGAGE

Rappeleraux enfantsle théme de |’histoire.
Poserdes questions:

- De quoi parle I’histoire ?

=de Nicoleclown.

- Que fait-il au début de I’histoire ?
=iljoue avecdesballons.

- Pourquoi?

= pourfairerire les enfants.

-ou est-il ?

=aucirque.

@ SEANCE 3¢

=>» CARTES LEXICALES

Rappeler ce qui a été fait en séance
précédente.

Présenter les cartes aux enfants une a une puis
leurdemanderde décrire I'image.

1. Ou se trouve Nico le clown sur la
couverture ?

= les enfants montrent du doigt.

2. Que tient-ildans ses mains ?

= desballes.

Etc.

Afficherles postersautableau.

Laisserle temps aux enfants de les observer.
Retirerensuite un posteret demander aux
enfants de retrouverle postercaché.
Répéterl’exercice.

- Que porte-il sursonnez?
=unnezrouge.

- Etsursatéte?

= unchapeau.

Etc.

Demander aux enfants de montrer avec le

doigt le chapeau, le nez rouge, le chapeau, le
costume, les ballons.

Répéterautantde fois que nécessaire afin de
consoliderles connaissances.
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@ SEANCE 4@

= RAPPEL

Il s’agitau cours de cette séance de rappeler
de quia été faitau cours des séances
précédentes. L'enseignante peut proposerles

ACTIVITES DE LECTURE

@ SEANCE 1€

= PHASE ORALE

Dans la salle de jeux ou danslacour,
présenteraux enfants des paniers contenants
desobjetstels que des ballons, des balles ou
descerceaux de couleurrouge, bleu, vertet
jaune.

Prendre une balle rouge dansle lerpanier. La

faire identifier parles enfants: c’estune balle.

La posersurune table devantles enfants;
faire de méme pourles 3 autres couleurs.

=>» PHASE APPLICATION

Faire un jeu « A la chasse au rouge ». Inviter
lesenfantsarepérerdansla classe toutobjet
quiala couleurrouge (jouets, dessins,
craies...). Puisjouer« Ala chasse au bleu, au
vertet aujaune ».

Les enfants déposerontleur objetdansun
paniercommun.

@ SEANCE 2@

=» PHASE ORALE

Rappelerce quia été faitenséance
précédente.

Prendre le cahier d’activité a la page 86.
Laisseraux enfants le temps d’observeret
d’identifier ce qu’ils voient.

Poserdes questions:

= PHASE APPLICATION

L'enseignante affiche au tableau le poster 2.
Demanderaux enfants de désigneravecle
doigtles couleursdesballes de jonglage :
rouge, vert, bleuetjaune.

Insistersurles mots a dire : rouge, vert, bleu
etjaune.

mémes questions mais elledoit les enrichir
par d’autres questions.

Laisserles enfants observerces 4 balles, poser
la question:

- Est-ce que ces ballessontde laméme
couleur? Non.

Par exemple:C'estune balle rouge, c’estune
balle bleu, c’estune balleverte, c’est une balle
jaune.

Mélangerles objets du panieretdemander
aux enfants de constituerdeux ensembles de
méme couleur.

Demanderaux enfants de montrerdes
vétementsbleus, rouges, vertsetjaunes;les
aideralesidentifieretalesnommer.

- Que voyez-voussurl’image?

= uncostume

- A qui appartient ce costume ?
=aNicoleclown?

Demanderaux enfants d’identifierles 4
couleurs.

Préparer, devantles enfants, de grandes
étiquettes avecles motsrouge, vert, bleu et
jaune.

Présenterchacune d’ellesaux enfantsenles
lisant. Afficher|’étiquette rouge sous une balle
de couleurrouge faire de méme avecles
étiquettes desautres couleurs.
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Terminer la séance en invitant les enfants a | réaliserl’activité de lapage 86.

@ SEANCE 3et 44
Faire un rappel de ce qui a été fait en séance 3 Terminer la séance en faisant réaliser I’activité

et 4 delasemaine 2. de la page 87.
Suivre laméme procédure aveclalettre U.

= PHASE PREPARATOIRE

Faire un rappel de ce qui a été faitenséance Verbaliser:

précédente. Inviterun éléve arepassersurles pointillésau
Montrer aux enfants le chapeau de Nicole tableau. Renouvelerl’exercice avecd’autres
clown. Dessinerle chapeau en pointillés enfants.

suffisamment grand au tableau.

= APPLICATION

Rappelerce quia été faitenséance ballon en pointillés. Demanderaux enfants
précédente. d’observerle modele puis de terminerle
Distribuerune feuille blancheachaque éléve. dessin.

L'enseignanteauradessiné lamoitié d’'un Terminerenréalisant I'activité page 88.

Faire un rappel de ce qui a été fait en semaine Terminer la séance en faisant réaliser I'activité
1 et2(séance 3 et4d). de la page 89.

Suivre laméme procédure aveclalettre U.
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LANGAGE

@SEANCE 1,2, 3 et 4@

=> RAPPELET EVALUATION DES CONNAISSANCES

Faire un rappel des séances de langage des
semaines précédentes en procédantdela
méme maniére : observation des posters,

PROJET

@SEANCE 1,2,3 et 4@

=> PRESENTATION DU PROJET
Cette séance vise arappelerle contenu de
I’histoire etd’en extraire le projet.

- Quelle histoire avons-nouslu ?
= Nicole clown.

- Que porte Nico ?

= un costume pleinde couleurs.

=> REALISATION DU PROJET
Procédera laréalisation du projet en suivant
les étapes présentéesdansle livre d’histoires

écoute audiode I’histoire,
guestions/réponses, jeu de cartes lexicales,
etc.

- Pourquoi?

= pourfairerire les enfants aucirque.
- Que porte-il surlatéte ?

= unchapeau.

- Nousallonsréaliserensemblele chapeaude
Nico le clown.

alafindu récit.

Faire un rappel de laséance précédente.
Placerles enfants face a I’enseignante puis les

L'enseignante peutreprendre respectivement
les activités de langage, lecture, graphisme,
maths et découverte afin de consoliderles

inviterachanterla comptine «J'ai un gros nez
rouge » ensuivantvos gestes.

apprentissages. L'enseignante peutrevenirsur

les activités du cahierafind’évaluerla
compréhension des éléves.
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& Compétences détaillées

= En mathématiques

- Savoircompléterun dessin.

- Savoirconstituerdes collections égales.

- Connaitre le chiffre etlaquantité 5.

- Connattre le chiffre etlaquantité 6.

- Savoircompléter pourformerle nombre demandé.
- Savoircompterjusqu’a6.

= En découverte
- Connaitre I’environnement du cirque.
- Connaitre les différents costumes.
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=> PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION
Exemple 1

Sur une feuilledessinerun ballon puis le
découperetle présenteraux enfants.

Plierle ballonen deux et montreraux enfants
les deux moitiés. Découperle ballonen deuxet
montrer chaque moitié. Verbaliser : onva plier

Exemple 2
Inviterun enfant, le mettre devant ses

camarades. Souleversesdeux mainsd’une

= APPLICATION

Faire un rappel de lanotion par des activités
delogique envariantlesobjets :le tableau, la
fenétre, etc.

Demanderaux enfants d’ouvrir le cahierala
page 78.

Les laisserobserverlapage etdécouvrirles
dessins.

Guiderlesenfants en posantdes questions
pour lesaidera identifierles éléments:

- Quereprésente ce dessin ? un clown.

- Quiy-a-il sursatéte ? un chapeau.

le ballonendeux, le découper pouravoirdeux
morceaux, etsi on veut retrouver notre ballon
au complet, qu’est-cequ’on fait? Oncolle les
deux morceaux.

maniere symétrique et expliqueraux enfants
gue lorsqu’onrejoint deux mains, on obtient
une symétrie.

Dessinerle chapeaude Nicoetdemanderaun
enfantde terminerlasuite que I’enseignante
aura entamée.

- De quelle couleurestsonnez? rouge.

- De quelle couleurestsabouche ? rouge.

Etc.

Lire la consigne puisaiderlesenfantsaréaliser
la premiére activité.

Ne pas hésiterareprendre I’exercice etla
consigne si des enfants ont des difficultés.
Terminerenréalisant I’activité de lapage 78.
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=> PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION
Exemple 1

Sur une table, disposer 3pommes et 3 oranges.
Faire remarqueraux enfants que lespommes
sontcoloriéesenjaune etlesorangesen

Exemple 2
Dans la classe, I’enseignantedistribue un cube

a chaque enfant. Elle améneralesenfantsa
dire : lly a autantde cubes que d’enfants.
Multiplierlessituations.

Exemple 3
Dans la cour del’école, placer des chaises et

demanderaux enfants de s’asseoir. Chaque
enfantdoitavoirune chaise. Poserlaquestion:
Est-ce que chaque enfantestassis ? Est-ce qu’il

=>» APPLICATION

Faire un rappel de lanotion en multipliantles
exemplesenclasse :ilya autantde filles que
de garcons, il y a autant de cerceaux que de
ballons, etc.

Demanderaux enfantsd’ouvrir le cahierala
page 79. Leslaisserobserverlapage et
découvrirles dessins. Guiderlesenfantsen
posantdes questions pourlesaideraidentifier
les éléments:

- Qu’est-ce que vousvoyez ?

orange. Faire observer puisfaire remarquer
gu’il ya autant de pommes que d’oranges.

On peutégalementdonner4désa un enfant
et luidemanderde les distribuera5 enfants.
Une foisqu’il auraterminé, lui demander : Est-
ce qu’ily autant de dés que d’enfants ? Non, il
n’ya pasautantdedés qued’enfants.

reste une chaise oliil n’y a pas d’enfants ? Les
enfantsdirontnon. On peutleurdire: C'est
parce qu’il ya autant de chaises que d’enfants.

= unchapeau.
- A qui appartient ce chapeau ?
=aNicoleclown.

Lire la consigne et expliquer aux enfants ce
qu’onleurdemande de faire. Leslaisser
exécuterlaconsigne. Il s’agit de collerautant
de nezqu’il y a de chapeaux.

Aiderlesenfants qui ont des difficultés.
Procéderde laméme maniére pour |’activité 2.
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=> PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION
Exemple 1

L'enseignante doit montrerses cing doigts
tendus aux enfants etleurdemanderde faire
de méme.

Verbaliser: je compte mesdoigtstendus 1, 2,
3,4,5. J'ai 5 doigts, voici 5 doigts, combien
voyez-vous de doigts ?

Exemple 2
Disposersurune table : 3 crayons, 4 cahiers et

5 livres. Attirer I’attention des enfantssurle
nombre de chaque collection.

Exemple 3
Montrer un dé et une pancarte avecle chiffre 5

écritdessus. Faire nommer:C'estundé, sur
chaque faceil y a des points. C'estle chiffre 5.

= APPLICATION

Faire un rappel de lanotionencréant des
situations en classe oudansla cour : par
exempledemanderaux enfants de chercher
chacun leurtour5 objets dansla classe etde le
déposerpresde lamaitresse, etc.

Inviterles enfantsaouvrirle cahiera la page
84. Les laisserobserverlapage etdécouvrirles
dessins. Guiderles enfantsen posantdes

Mettre les enfants deux par deux et demander
au premierde tendre ses5 doigtsetau
deuxieme d’énumérer.

L'enseignantedoittendre ses 5doigtsetles
montreraux enfants. Inviterles enfants adire:
Je voiscingdoigtstendus, doncje dois montrer
5 objets.

Faire correspondre les cinq doigts tendus au
nombre de pointssurle dé etau chiffre 5.

questions pourlesaideraidentifier
leséléments:

- Que voyez-voussurlapage?
=undé, une main, desballons.

Lire la consigne puis aiderles enfants a réaliser
I’activité.

Ne pas hésiterareprendre I’exercice etla
consigne si des enfants ont des difficultés.
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=> PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION
Exemple 1

Procéderde laméme fagon que pour le chiffre
etlaquantité 5.
L'enseignante doit montrerses six doigts
tendus aux enfants et leur demanderde faire
de méme.

Exemple 2
Disposersurunetable : 4 crayons, 5 styloset 6

feutres. Attirer|’attention des enfants surle
nombre de chaque collection.

Exemple 3
Montrer un dé et une pancarte avecle chiffre 6

écritdessus. Faire nommer:Cestundé, sur
chaque faceily a des points. C'estle chiffre 6.

Exemple 4
Ecrire au tableau plusieurs fois les chiffres 6 et

9. Attirerl’attention des enfants surle fait que
le chiffre 6 n’est pasle méme quele 9. Pourle

= APPLICATION

Faire un rappel de lanotion encréant des
situations en classe oudansla cour : par
exempledemanderaux enfants de chercher
chacun leurtour6 objets dansla classe etde le
déposerpresde lamaitresse, etc.

Inviterles enfantsaouvrirle cahiera la page
85. Les laisserobserverlapage etdécouvrirles
dessins. Guiderles enfantsen posantdes

Verbaliser: je compte mesdoigtstendus 1, 2,
3,4, 5,6. )’ai 6 doigts, voici 6 doigts, combien
voyez-vous de doigts ?

Mettre les enfants deux pardeux et demander
au premierde tendre ses 6 doigtsetau
deuxieme d’énumérer.

L'enseignantedoittendre ses 6doigtsetles
montreraux enfants. Inviterlesadire : Je vois
six doigts tendus, doncje dois montrer6
objets.

Faire correspondre les cing doigtstendus au
nombre de pointssurle dé etau chiffre 6.

6, laboucle estversle bas etpourle9la
boucle estversle haut. Demanderaux enfants
d’entourerles chiffres 6.

questions pourlesaideraidentifierles
éléments:

- Que voyez-voussurlapage?

= undé, une main, un nezrouge.

Lire la consigne puis aiderles enfants aréaliser
I’activité.

Ne pas hésiterareprendre I’exercice etla
consigne si des enfants ont des difficultés.
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=» PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION
Exemple 1

Distribueraux enfants des sachetsoules
enfantstrouverontdes crayons, des feutres,
desbatonsde craie, desgommes, des dés, des
dominos, qu’il conviendra également de
compter. Puisdemanderachaque enfantde

Exemple 2
Déposersurlatable, envrac un tas de crayons

et trois boites de 3 couleurs différentes.
Verbaliser:on doit mettre dans la boite rouge
6 crayons. Un enfant constitue lacollection
devantses camarades.

=>» APPLICATION

Inviterles enfantsaouvrirle cahiera la page
90. Les laisserobserverlapage etdécouvrirles
dessins. Guiderles enfants en posantdes
guestions pourlesaideraidentifierles
éléments:

- Que voyez-voussurlapage ?

= Nicole clown.

- Quefait-il ?

vidersonsac:j’ai 3 crayons, j’ai 7 gommes,
etc. Chaque enfant doitavoir unsac, chaque
enfant doitdénombreret poserlaquestiona
son camarade :

Combien tu as de dominos ?J’ai 6 dominos.

Inviter un deuxieéme enfantamettre 4 crayons
dans laboite verte puis 5 crayons dans la boite
jaune. Faire constituer plusieurs collections
aveclesobjets qui se trouvent danslaclasse.

=illance desballes.

Lire la consigne et expliquer aux enfants ce
gu’on leur demande de faire. Aider les enfants
a réaliser I'activité en dénombrant les balles
aveclesenfants.

Ne pas hésiterareprendre I’exercice etla
consigne si des enfants ont des difficultés.
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=» PHASE PREPARATOIRE DE LA NOTION
Exemple 1

Sur une table, disposerdesobjets etdes
pancartes comportantleschiffresde 1a 6.

Exemple 2
Sur une table, poserles pancartes comportant

leschiffresde 1a 6 etposer2 stylos. L'enfant
doitmontrerla pancarte correspondante au
nombre de stylo.

= APPLICATION

Faire un rappel de la notion en créant des
situations en classe par exemple : compter les
points de chaque dé et monter la pancarte
correspondante, etc.

Inviterles enfantsaouvrirle cahiera la page
91. Les laisserobserverlapage etdécouvrirles
dessins. Guiderles enfantsen posantdes
guestions pourles aideraidentifier
leséléments:

- Que voyez-voussurlapage ?

Montrer un doigt et une pancarte avecle
chiffre 1 écritdessus. Faire correspondre le
doigttendu a la pancarte correspondante.
Faire la méme chose avecles autres chiffres.

Dessinerdesrondsautableau etdemander
aux enfants de présenterlapancarte du chiffre
correspondantau nombre de ronds dessinés
au tableau.

Multiplierles exemples.

= un costume, un pantalon, des chaussures,
une cravate, un nezrouge, un chapeau.

Lire la consigne puisaiderles enfantsaréaliser
I’activité.

Les enfants en difficulté doivent étre pris a part
afinde leur consacrer un peu plus de temps,
car une foisl’activitéterminée, tous les enfants
doivent étre capables de compterdes
collectionsde 1a 6 élémentsetde les
représenter parles doigts de lamain.
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=» PHASE D’OBSERVATION ET DE DECOUVERTE
Pour cette activité découverte, I'idéal serait de
remontrer aux enfants un extrait du spectacle
de cirgue visionné danslasemaine 3etleur
rappelerl’environnement du cirque.
Afficherles carteslexicales au tableauetleur
demanders’ilsle peuvent de nommerce qu’ils
voienten posantdes questions:

- Ou estNicole clown ? Que porte-il surlui?
Un costume.

- Pouvez-vous le montrersurle tableau ? Que
porte-il sursatéte ? Un chapeau. Et sur son
nez? Un nezrouge.Pouvez-vousles montrer?

= APPLICATION
Inviterlesenfantsaouvrirleur cahierala
page 48.

Laisserun temps d’observation. Inviterles
enfants a exprimer ce qu’ils voient. Puis poser
les questions:

- Que voit-onsurla page ?

le cirque.

Qu’est-ce qu’ontrouve aucirque ?

le clown, lesanimaux, etc.

=> PHASE D’OBSERVATION ET DE DECOUVERTE

Présenterdesimages des personnages
présentssurle cahierala page 93 : uncow
boy, une princesse ; unindien, un pirate. Les
afficherautableau etverbaliser.

C’estun cowboy, on reconnaitun cowboy
grace a son chapeausonfoulardsurle cou et
son arme.

C’estune princesse, elle porte une longue jolie
robe de princesse.

=» APPLICATION
Inviterles enfantsaouvrirleur cahierala page
93.

- Quefaitle clown ? Il lance des balles.

- Quivoit-on égalementlancerdes balles ? Le
singe.

On ditque c’estun jongleur.

- Montrezlesballes ?

- Monterlesanimaux qu’on peuttrouverau
cirque.

- L'und’entre vous peut-il lesnommer? Le
lion, I’otarie, I’élé phant.

- OusontNicole clownetlesanimaux ? Au
cirque.

- Ou se trouvent-ils exactement ? Sur la piste.

Distribuerles autocollants aux enfants puis
leurdemanderde nommerce qu’ils
représentent:

-ilyalelion,’otarie, I’éléphant, le jongleur,
etc.

Nousallonsdonccollerles personnagesetles
animaux ducirque sur lapiste.

Inviterles enfantsacollerlesautocollants des
personnages du cirque surlaphoto de la piste.

C'estunindien, il porte unbandeauautourde
sa téte avecune longue plume et son costume
d’indien.

Voicile pirate il porte un bandeau noirsur sa
téte, il porte égalementun cache ceil. lla un
crochet a la place de sa mainet une jambe en
bois.

Laisserun temps d’observation. Inviter les
enfantsa exprimer ce qu’ils voient. Puis poser
les questions:
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une arme.
Avecquoi l'indien chasse-t-il les animaux.
avecson arc a fléches.

Et le pirate que porte-t-il entre ses mains.

- Que voit-on sur cette page ?

= un pirate, une princesse, unindienetun
cowboy.

Rappelerlaconsigne etguiderlesenfantsa

faire I’activité enleur posant quelques = undrapeau.

questions: Etc.

- Que porte la princesse surlatéte ? Lire laconsigne puis aiderles enfants aréaliser
= une couronne. I’activité.

- Que tientle cowboy entre ses mains.
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A découper eta
intégrer ala
pioche
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